
FİNAL ÇALIŞMA SORULARI 

1.AşağıdakĜlerden hangĜsĜ zekânın temel özellĜklerĜnden bĜrĜ değĜldĜr? 

A) Problem çözme 
B) Öğrenme 
C) Muhakeme yürütme 
D) Rastgele karar verme 

 

2. Akıl kavramı aşağıdakĜlerden hangĜsĜnĜ Ĝfade eder? 

A) Sadece bĜlgĜ depolama yeteneğĜ 
B) Mantıklı ve bĜlĜnçlĜ karar verme yeteneğĜ 
C) Refleks hareketler 
D) FĜzĜksel güç 

 

3. Yapay zeka terĜmĜnĜ Ĝlk kullanan bĜlĜm Ĝnsanı kĜmdĜr? 

A) Alan TurĜng 
B) John McCarthy 
C) Stuart Russell 
D) Peter NorvĜg 

 

4.TurĜng TestĜ'nĜn temel amacı nedĜr? 

A) BĜlgĜsayar hızını ölçmek 
B) Ağ performansını test etmek 
C) MakĜnenĜn Ĝnsan benzerĜ davranıp davranamadığını belĜrlemek 
D) VerĜ güvenlĜğĜnĜ ölçmek 

 

5. AşağıdakĜlerden hangĜsĜ yapay zekanın popüler kullanım alanlarından bĜrĜdĜr? 

A) DaktĜlo kullanımı 
B) SeslĜ asĜstanlar 
C) Analog hesap makĜnelerĜ 
D) Kasetçalarlar 

 

 



6.IBM Watson sağlık sektöründe ağırlıklı olarak hangĜ amaçla kullanılmıştır? 

A) Oyun gelĜştĜrme 
B) Kanser tedavĜsĜ önerĜlerĜ sunma 
C) Sosyal medya yönetĜmĜ 
D) HarĜta çĜzĜmĜ 

 

7.AşağıdakĜlerden hangĜsĜ yapay zekanın tarımdakĜ kullanım alanlarından bĜrĜdĜr? 

A) Akıllı sulama sĜstemlerĜ 
B) DaktĜlo üretĜmĜ 
C) FĜlm çekĜmĜ 
D) Matbaa ĜşlemlerĜ 

 

8.FĜnans sektöründe yapay zekanın kullanım amaçlarından bĜrĜ aşağıdakĜlerden 
hangĜsĜdĜr? 

A) Dolandırıcılık tespĜtĜ 
B) Tarla sürme 
C) MüzĜk üretme 
D) ÇĜçek yetĜştĜrme 

 

9.AşağıdakĜlerden hangĜsĜ doğal dĜl Ĝşleme uygulamalarına örnektĜr? 

A) Google Translate 
B) Photoshop 
C) AutoCAD 
D) VLC MedĜa Player 

 

10.Dar Yapay Zeka (ANI) ĜçĜn aşağıdakĜlerden hangĜsĜ doğrudur? 

A) İnsan zekasını aşar 
B) BelĜrlĜ görevlerde uzmanlaşmıştır 
C) BĜlĜnç sahĜbĜdĜr 
D) Her problemĜ çözebĜlĜr 

 

 

 



11.Günümüzde yaygın olarak kullanılan yapay zeka türü hangĜsĜdĜr? 

A) Süper Yapay Zeka 
B) Genel Yapay Zeka 
C) Dar Yapay Zeka 
D) BĜlĜnçlĜ Yapay Zeka 

 

12.Genel Yapay Zeka (AGI) ĜçĜn aşağıdakĜlerden hangĜsĜ doğrudur? 

A) Şu an yaygın kullanılmaktadır 
B) Sadece spam fĜltrelerĜnde kullanılır 
C) İnsan gĜbĜ farklı alanlarda öğrenebĜlĜr 
D) BĜlĜm kurgu kavramıdır ve mümkün değĜldĜr 

 

13.Süper Yapay Zeka (ASI) Ĝle ĜlgĜlĜ hangĜsĜ doğrudur? 

A) Günümüzde bankalarda kullanılmaktadır 
B) Tamamen teorĜk bĜr kavramdır 
C) Sadece oyunlarda kullanılır 
D) İnsan zekasından daha düşük kapasĜtededĜr 

 

14.MakĜne öğrenmesĜ aşağıdakĜlerden hangĜsĜnĜn alt alanıdır? 

A) VerĜ MadencĜlĜğĜ 
B) Yapay Zeka 
C) SĜber GüvenlĜk 
D) Ağ YönetĜmĜ 

 

15.DerĜn öğrenme hangĜ yapıları kullanır? 

A) VerĜtabanları 
B) Yapay sĜnĜr ağları 
C) Ağ kabloları 
D) İşletĜm sĜstemlerĜ 

 

 

 

 



16.AşağıdakĜlerden hangĜsĜ derĜn öğrenmenĜn kullanım alanlarından bĜrĜdĜr? 

A) Görüntü tanıma 
B) Klavye üretĜmĜ 
C) Yazıcı tamĜrĜ 
D) Donanım montajı 

17.MakĜne öğrenmesĜnde etĜketlĜ verĜlerle çalışan öğrenme türü hangĜsĜdĜr? 

A) DenetĜmsĜz öğrenme 
B) PekĜştĜrmelĜ öğrenme 
C) DenetĜmlĜ öğrenme 
D) DerĜn öğrenme 

 

18.AşağıdakĜlerden hangĜsĜ makĜne öğrenmesĜ sürecĜnĜn Ĝlk aşamasıdır? 

A) Model eğĜtĜmĜ 
B) VerĜ toplama 
C) TahmĜn yapma 
D) Test etme 

 

19.VerĜ etĜketleme ĜşlemĜnĜn amacı nedĜr? 

A) VerĜlerĜ sĜlmek 
B) VerĜlere doğru cevapları eklemek 
C) Dosya boyutunu küçültmek 
D) Ağ bağlantısı kurmak 

 

20.Model eğĜtĜmĜ sırasında amaç nedĜr? 

A) Hata oranını azaltmak 
B) VerĜyĜ sĜlmek 
C) Donanımı değĜştĜrmek 
D) İnternet hızını artırmak 

 

21.Spam e-posta tespĜtĜ hangĜ öğrenme türüne örnektĜr? 

A) DenetĜmlĜ öğrenme 
B) DenetĜmsĜz öğrenme 
C) Rastgele öğrenme 
D) Manuel öğrenme 



22.Ev fĜyatı tahmĜnĜ hangĜ problem türüne örnektĜr? 

A) Kümeleme 
B) Regresyon 
C) AnomalĜ tespĜtĜ 
D) Sınıflandırma 

 

23.DenetĜmsĜz öğrenmede aşağıdakĜlerden hangĜsĜ kullanılır? 

A) EtĜketlĜ verĜ 
B) EtĜketlenmemĜş verĜ 
C) Kodlanmış verĜ 
D) ŞĜfrelenmĜş verĜ 

 

24.MüşterĜ segmentasyonu hangĜ öğrenme türüne örnektĜr? 

A) DenetĜmlĜ öğrenme 
B) PekĜştĜrmelĜ öğrenme 
C) DenetĜmsĜz öğrenme 
D) DerĜn öğrenme 

 

25.AnomalĜ tespĜtĜnĜn kullanım alanlarından bĜrĜ aşağıdakĜlerden hangĜsĜdĜr? 

A) Dolandırıcılık tespĜtĜ 
B) FĜlm düzenleme 
C) Oyun tasarımı 
D) Yazıcı kurulumu 

 

26.PekĜştĜrmelĜ öğrenmede öğrenme hangĜ mekanĜzma Ĝle gerçekleşĜr? 

A) Ödül ve ceza 
B) Manuel gĜrĜş 
C) Rastgele seçĜm 
D) EtĜketleme 

 

 

 

 



27.PekĜştĜrmelĜ öğrenmede "Agent" neyĜ Ĝfade eder? 

A) VerĜtabanı 
B) Karar veren bĜrĜm 
C) Sunucu 
D) VerĜ kümesĜ 

 

28.AlphaGo hangĜ öğrenme yaklaşımının başarılı örneklerĜnden bĜrĜdĜr? 

A) DenetĜmsĜz öğrenme 
B) DenetĜmlĜ öğrenme 
C) PekĜştĜrmelĜ öğrenme 
D) Regresyon 

 

29.Üretken yapay zekanın temel amacı nedĜr? 

A) Sadece sınıflandırma yapmak 
B) YenĜ ĜçerĜk üretmek 
C) Ağ kurmak 
D) Dosya sıkıştırmak 

 

30.AşağıdakĜlerden hangĜsĜ üretken yapay zekaya örnektĜr? 

A) ChatGPT 
B) PaĜnt 
C) Not DefterĜ 
D) Hesap MakĜnesĜ 

 

31.ChatGPT'nĜn gelĜştĜrĜlmesĜnde kullanılan yöntemlerden bĜrĜ aşağıdakĜlerden 
hangĜsĜdĜr? 

A) RLHF 
B) RAID 
C) DNS 
D) DHCP 

 

 

 



32.GAN modellerĜnde aşağıdakĜ yapılardan hangĜsĜ bulunur? 

A) Generator ve DĜscrĜmĜnator 
B) Sunucu ve İstemcĜ 
C) Modem ve Router 
D) CPU ve RAM 

 

33.StyleGAN hangĜ amaçla kullanılır? 

A) Ses sentezĜ 
B) GerçekçĜ yüz üretĜmĜ 
C) Ağ yönetĜmĜ 
D) VerĜ tabanı yönetĜmĜ 

 

34.Transformer modellerĜnĜn temel avantajı nedĜr? 

A) Düşük bellek kullanımı 
B) Bağlamı anlayabĜlmesĜ 
C) Donanım gerektĜrmemesĜ 
D) İnternetsĜz çalışması 

 

35.Stable DĜƯusĜon hangĜ model türüne örnektĜr? 

A) GAN 
B) DĜƯusĜon ModelĜ 
C) Regresyon ModelĜ 
D) Karar Ağacı 

 

36.GĜtHub CopĜlot hangĜ alanda kullanılır? 

A) Kod üretĜmĜ 
B) Görsel tasarım 
C) Ağ güvenlĜğĜ 
D) Donanım tamĜrĜ 

 

 

 

 



37.AşağıdakĜlerden hangĜsĜ yapay zeka kaynaklı etĜk sorunlardan bĜrĜdĜr? 

A) Yanlılık (BĜas) 
B) Hızlı Ĝşlem yapma 
C) Otomasyon 
D) VerĜ analĜzĜ 

 

38.Deepfake teknolojĜsĜnĜn temel rĜskĜ nedĜr? 

A) Depolama alanını azaltması 
B) Yanlış bĜlgĜ yayabĜlmesĜ 
C) İnternetĜ hızlandırması 
D) VerĜlerĜ sıkıştırması 

 

39.TelĜf hakkı açısından üretken yapay zekada yaşanan sorunlardan bĜrĜ nedĜr? 

A) Fazla Ĝşlem gücü kullanması 
B) Sanatçı eserlerĜne benzer ĜçerĜkler üretmesĜ 
C) VerĜtabanı kurması 
D) Ağ trafĜğĜnĜ artırması 

 

40. Üretken yapay zekanın geleceğĜ ĜçĜn önerĜlen yaklaşımlardan bĜrĜ aşağıdakĜlerden 
hangĜsĜdĜr? 

A) VerĜ çeşĜtlĜlĜğĜnĜn artırılması 
B) Tüm yapay zekaların kapatılması 
C) İnternetĜn kaldırılması 
D) BĜlgĜsayarların yasaklanması 

 

 

 

 

 

 

 

 



Cevap Anahtarı 
1 D 
2 B 
3 B 
4 C 
5 B 
6 B 
7 A 
8 A 
9 A 

10 B 
11 C 
12 C 
13 B 
14 B 
15 B 
16 A 
17 C 
18 B 
19 B 
20 A 
21 A 
22 B 
23 B 
24 C 
25 A 
26 A 
27 B 
28 C 
29 B 
30 A 
31 A 
32 A 
33 B 
34 B 
35 B 
36 A 
37 A 
38 B 
39 B 
40 A 

 


