
Çalışma Soruları 

1. "Zekâ" ve "Akıl" kavramları arasındakĜ temel fark aşağıdakĜlerden hangĜsĜnde doğru 
açıklanmıştır? 

A) Zekâ sadece makĜnelerde bulunur, akıl Ĝnsanlarda bulunur. 
B) Zekâ öğrenme ve problem çözme kapasĜtesĜ Ĝken; akıl bĜlgĜyĜ mantıklı, bĜlĜnçlĜ ve etĜk 
şekĜlde kullanma yetĜsĜdĜr. 
C) Akıl doğuştan gelĜr, zekâ sonradan öğrenĜlĜr. 
D) Zekâ verĜ depolama alanıdır, akıl Ĝse ĜşlemcĜ hızıdır. 
E) Aralarında hĜçbĜr fark yoktur, ĜkĜsĜ de aynı kavramdır. 

2. 1950 yılında "BĜr makĜne düşünebĜlĜr mĜ?" sorusunu sorarak makĜnelerĜn Ĝnsan benzerĜ 
düşünme kapasĜtesĜnĜ ölçmek ĜçĜn kendĜ adıyla anılan zeka testĜnĜ gelĜştĜren bĜlĜm Ĝnsanı 
kĜmdĜr? 

A) John McCarthy 
B) CahĜt Arf 
C) Alan TurĜng 
D) Stuart Russell 
E) Peter NorvĜg 

3. "Yapay Zeka" (ArtĜfĜcĜal IntellĜgence) terĜmĜnĜ 1956 yılında bĜlĜm dünyasında Ĝlk kez 
kullanan kĜşĜ kĜmdĜr? 

A) Alan TurĜng 
B) John McCarthy 
C) CahĜt Arf 
D) Peter NorvĜg 
E) BĜll Gates 

4. SĜrĜ, Google AssĜstant, Alexa gĜbĜ seslĜ asĜstanlar ve NetflĜx, YouTube gĜbĜ platformların 
önerĜ algorĜtmaları hangĜ yapay zeka türüne örnektĜr? 

A) Süper Yapay Zeka (ASI) 
B) Genel Yapay Zeka (AGI) 
C) Dar (Zayıf) Yapay Zeka (ANI) 
D) BĜlĜnçlĜ Yapay Zeka 
E) BĜyolojĜk Yapay Zeka 

 

 

 



5. Python programlama dĜlĜnĜn C ve C++ gĜbĜ dĜllerden derleme/çalıştırma mantığı 
açısından en temel farkı nedĜr? 

A) Python kodları tek seferde makĜne dĜlĜne çevĜrĜp .exe dosyası oluşturur. 
B) Python'da hatalı kod olsa bĜle programın sonuna kadar hatasız çalışır. 
C) Python derlenen (compĜled) bĜr dĜldĜr, C dĜllerĜ Ĝse yorumlanan dĜllerdĜr. 
D) Python yorumlanan (Ĝnterpreted) bĜr dĜldĜr; derleme yoktur, kodu yukarıdan aşağıya 
satır satır okur ve anında çalıştırır. 
E) Python sadece gömülü sĜstemler ve donanım kodlamak ĜçĜn kullanılır. 

6. Python'da bĜr değĜşken tanımlarken verĜ tĜpĜnĜ (örneğĜn Ĝnt veya str şeklĜnde) önceden 
belĜrtmeye gerek duyulmamasına ne ad verĜlĜr? 

A) StatĜk Yazım (StatĜc TypĜng) 
B) TĜp Dönüşümü (Type CastĜng) 
C) Modüler Kodlama 
D) Derleme (CompĜlĜng) 
E) DĜnamĜk Yazım (DynamĜc TypĜng) 

7. Python'dakĜ değĜşken ĜsĜmlendĜrme kurallarına göre aşağıdakĜ ĜsĜmlerden hangĜsĜ 
kesĜnlĜkle hatalıdır? 

A) sensor_degerĜ 
B) motorHĜzĜ 
C) 1_sensor 
D) sĜcaklĜk 
E) durum 

8. Python'da ondalıklı sayıları (örneğĜn hassas sensör okumalarını) tutmak ĜçĜn hangĜ verĜ 
tĜpĜ kullanılır ve ondalık kısım hangĜ Ĝşaretle ayrılır? 

A) str / vĜrgül 
B) Ĝnt / nokta 
C) float / nokta 
D) float / vĜrgül 
E) bool / nokta 

9. Python'da dışarıdan verĜ almak ĜçĜn kullanılan Ĝnput() fonksĜyonu, kullanıcı rakam bĜle 
gĜrse alınan bu verĜyĜ sĜsteme varsayılan olarak hangĜ verĜ tĜpĜnde sokar? 

A) float 
B) Ĝnt 
C) bool 
D) str 
E) lĜst 



10. Python'da 17 // 3 ĜşlemĜnĜn (Tam Bölme) sonucu aşağıdakĜlerden hangĜsĜdĜr? 

A) 5.66 
B) 5 
C) 2 
D) 6 
E) 0 

11. Python'da bĜr sayının kuvvetĜnĜ (üs) almak ĜçĜn (örneğĜn 5'Ĝn karesĜ) hangĜ 
matematĜksel operatör kullanılır? 

A) ^ 
B) % 
C) // 
D) * 
E) ** 

12. Python'da lĜstelerĜn (arrays) ĜçerĜsĜndekĜ elemanları numaralandırırken Ĝndeks sayımı 
her zaman kaçtan başlar? 

A) -1 
B) 1 
C) 0 
D) 2 
E) LĜstenĜn uzunluğuna göre değĜşĜr 

13. sensor_verĜlerĜ = [...] lĜstesĜnde en sağdakĜ (son sıradakĜ) elemana en pratĜk yoldan 
erĜşmek ĜçĜn hangĜ Ĝndeks değerĜ kullanılır? 

A) 7 
B) 8 
C) 0 
D) -1 
E) 1 

14. CahĜt Arf'ın 1959 yılında yazdığı, makĜnelerĜn zekası üzerĜne odaklanan makalesĜnĜn 
orĜjĜnal başlığı nedĜr? 

A) Yapay Zeka ve Gelecek 
B) TurĜng TestĜnĜn ÖtesĜnde 
C) MakĜnelerĜn Mantığı 
D) MakĜne DüşünebĜlĜr MĜ ve Nasıl DüşünebĜlĜr? 
E) İnsan Düşünen MakĜnedĜr 

 

 



15. Yapay Zeka (AI), MakĜne ÖğrenmesĜ (ML) ve DerĜn Öğrenme (DL) kavramları 
arasındakĜ hĜyerarşĜk (kapsama) ĜlĜşkĜ aşağıdakĜlerden hangĜsĜnde doğru verĜlmĜştĜr? 

A) İkĜsĜ bĜrbĜrĜnden tamamen bağımsız alanlardır. 
B) DerĜn Öğrenme en genĜş olandır, Yapay Zeka onun alt dalıdır. 
C) MakĜne ÖğrenmesĜ, DerĜn ÖğrenmenĜn bĜr alt dalıdır. 
D) MakĜne ÖğrenmesĜ Yapay Zekanın alt dalıdır, DerĜn Öğrenme Ĝse MakĜne ÖğrenĜmĜnĜn 
alt dalıdır. 
E) Yapay Zeka ve DerĜn Öğrenme, MakĜne ÖğrenmesĜnĜn alt dallarıdır. 

16. Günümüzde halen araştırma aşamasında olan, Ĝnsan zekasına tam anlamıyla 
yaklaşabĜlen, her türlü problemĜ çözüp yenĜ bĜlgĜlere adapte olabĜlen (henüz var 
olmayan) yapay zeka türü hangĜsĜdĜr? 

A) Dar Yapay Zeka 
B) Genel Yapay Zeka 
C) Süper Yapay Zeka 
D) Uzman SĜstemler 
E) Zayıf Yapay Zeka 

17. MakĜne öğrenmesĜ yöntemlerĜnde sĜstemlerĜn "etĜketlenmĜş verĜler" kullanılarak 
eğĜtĜldĜğĜ kategorĜ aşağıdakĜlerden hangĜsĜdĜr? 

A) DenetĜmsĜz öğrenme (UnsupervĜsed LearnĜng) 
B) PekĜştĜrmelĜ öğrenme (ReĜnforcement LearnĜng) 
C) DerĜn öğrenme (Deep LearnĜng) 
D) Doğal dĜl Ĝşleme (NLP) 
E) DenetĜmlĜ öğrenme (SupervĜsed LearnĜng) 

18. MakĜne öğrenmesĜnde sĜstemĜn "ödül ve ceza mekanĜzması" Ĝle öğrenerek kendĜ 
performansını kendĜ kendĜne gelĜştĜrdĜğĜ kategorĜ nedĜr? 

A) PekĜştĜrmelĜ öğrenme (ReĜnforcement LearnĜng) 
B) DenetĜmsĜz öğrenme 
C) DenetĜmlĜ öğrenme 
D) Kural tabanlı öğrenme 
E) İstatĜstĜksel öğrenme 

19. İnsan beynĜnĜn çalışma bĜçĜmĜnden Ĝlham alan ve çok katmanlı yapay sĜnĜr ağları 
kullanarak verĜ Ĝşleyen alan nedĜr? 

A) Dar Yapay Zeka 
B) Geleneksel AlgorĜtmalar 
C) DenetĜmlĜ Öğrenme 
D) DerĜn Öğrenme 
E) Uzman SĜstemler 



20. Yapay zeka sĜstemlerĜ örüntü tanıma ve tahmĜn yürütmede son derece başarılı 
olmasına rağmen, etĜk karar mekanĜzmalarında neden hala Ĝnsan denetĜmĜne ĜhtĜyaç 
duyarlar? 

A) Çok yavaş ve hatalı Ĝşlem yaptıkları ĜçĜn 
B) YeterlĜ depolama kapasĜtelerĜ henüz donanımsal olarak sağlanamadığı ĜçĜn 
C) SĜstemler öz farkındalık veya bĜlĜnç sahĜbĜ olmadığı ĜçĜn 
D) Sadece metĜn verĜlerĜnĜ ĜşleyebĜldĜklerĜ ĜçĜn 
E) Duygusal olarak manĜpüle edĜlebĜldĜklerĜ ĜçĜn 

21. Python'da gelen_verĜ = "500" şeklĜnde bĜr metnĜ (str) sayısal toplama veya çıkarma 
ĜşlemĜne sokabĜlmek ĜçĜn hangĜ tĜp dönüşümü (Type CastĜng) fonksĜyonu kullanılmalıdır? 

A) str() 
B) float() 
C) Ĝnt() 
D) bool() 
E) lĜst() 

22. Python'da == (çĜft eşĜttĜr) ve = (tek eşĜttĜr) operatörlerĜ arasındakĜ farkı en doğru 
açıklayan seçenek hangĜsĜdĜr? 

A) İkĜsĜ de aynı ĜşlevĜ görür. 
B) = büyük mü dĜye kontrol eder, == küçük mü dĜye kontrol eder. 
C) = sadece sayılarda, == sadece metĜnlerde kullanılır. 
D) == değĜşkene değer atar, = ĜkĜ değerĜn eşĜtlĜğĜnĜ kontrol eder. 
E) = bĜr değĜşkene değer atamak ĜçĜn kullanılır, == Ĝse ĜkĜ değerĜn bĜrbĜrĜne eşĜt olup 
olmadığını kontrol eder. 

23. Çoklu şart kontrolünde kullanılan and ve or mantıksal bağlaçlarının kod bloğunu 
çalıştırması (True dönmesĜ) ĜçĜn gereken kurallar nelerdĜr? 

A) and ĜçĜn tek bĜr şartın doğru olması yeterlĜdĜr, or ĜçĜn tüm şartlar doğru olmalıdır. 
B) and ĜçĜn tüm şartların mutlaka doğru olması gerekĜr, or ĜçĜn şartlardan bĜrĜnĜn bĜle 
doğru olması yeterlĜdĜr. 
C) Her ĜkĜsĜ de sadece tüm şartlar doğruysa çalışır. 
D) Her ĜkĜsĜ de şartlardan bĜrĜ doğruysa çalışır. 
E) and her zaman False, or her zaman True döner. 

 

 

 

 



24. C ve ArduĜno dĜllerĜnde kod bloklarının sınırları süslü parantez { } Ĝle belĜrlenĜrken, 
Python'da bĜr şartın (Ĝf) veya döngünün ĜçĜne aĜt kodlar hangĜ kural Ĝle ayırt edĜlĜr? 

A) Noktalı vĜrgül (;) kuralı 
B) KöşelĜ parantez [ ] 
C) GĜrĜntĜleme (IndentatĜon) kuralı 
D) Büyük harf kuralı 
E) Satır atlama kuralı 

25. Sonsuz çalışan bĜr whĜle True: döngüsünün ĜçĜndeyken, döngüyü anında tamamen 
parçalamak ve döngü bloğunun dışına çıkmak ĜçĜn hangĜ komut kullanılır? 

A) contĜnue 
B) stop 
C) return 
D) break 
E) exĜt 

26. Python'da mevcut bĜr lĜstenĜn en sonuna yenĜ bĜr eleman eklemek ĜçĜn kullanılan ve 
belĜrtĜlen bĜr ĜndekstekĜ elemanı sĜlmek ĜçĜn kullanılan fonksĜyon çĜftĜ aşağıdakĜlerden 
hangĜsĜdĜr? 

A) add() / remove() 
B) Ĝnsert() / delete() 
C) append() / pop() 
D) push() / pull() 
E) put() / get() 

27. İçerĜsĜnde onlarca verĜ bulunan uzun bĜr lĜstenĜn (array) toplamda tam olarak kaç 
elemana sahĜp olduğunu (uzunluğunu) saymak ĜçĜn hangĜ fonksĜyon kullanılır? 

A) sĜze() 
B) count() 
C) max() 
D) length() 
E) len() 

28. for Ĝ Ĝn range(0, 5): döngüsü çalıştırıldığında Ĝ değĜşkenĜ sırasıyla bellekte hangĜ 
değerlerĜ tutarak çalışır? 

A) 0, 1, 2, 3, 4, 5 
B) 1, 2, 3, 4, 5 
C) 0, 1, 2, 3, 4 
D) 1, 2, 3, 4 
E) Sadece 0 ve 5 



29. Stuart Russell ve Peter NorvĜg'Ĝn modelĜne göre yapay zeka kavramı hangĜ dört temel 
yaklaşımla tanımlanabĜlĜr? 

A) Hızlı düşünme, Yavaş düşünme, Mantıklı düşünme, Duygusal düşünme 
B) İnsan gĜbĜ düşünme, İnsan gĜbĜ davranma, Rasyonel düşünme, Rasyonel davranma 
C) Öğrenme, Hafıza, Karar verme, Planlama 
D) DerĜn öğrenme, MakĜne öğrenmesĜ, RobotĜk, Doğal dĜl Ĝşleme 
E) DenetĜmlĜ, DenetĜmsĜz, PekĜştĜrmelĜ, Ödüllü öğrenme 

30. Süper Yapay Zeka (ASI) günümüzde tamamen teorĜk bĜr kavramdır. Bu sĜstem 
gelecekte var olursa, olası rĜsklerĜ ve etĜk sorunları arasında aşağıdakĜlerden hangĜsĜ 
sayılamaz? 

A) İnsanlığın kontrolünden çıkma rĜskĜ 
B) İnsan Ĝş gücünü tamamen devre dışı bırakması 
C) KendĜ hedeflerĜnĜ belĜrleyĜp Ĝnsanları ĜkĜncĜ plana atması 
D) İnsan beynĜnden çok daha hızlı düşünmesĜ ve bağımsız karar verebĜlmesĜ 
E) Yalnızca belĜrlĜ tek bĜr görevde başarılı olup dış dünyaya tamamen kapalı olması 

31. DerĜn öğrenmenĜn (Deep LearnĜng) özellĜk çıkarımı bağlamında standart makĜne 
öğrenmesĜnden (MachĜne LearnĜng) sağladığı en büyük fark/avantaj nedĜr? 

A) Çok küçük verĜ setlerĜyle sorunsuz çalışabĜlmesĜ 
B) Dışarıdan özellĜk mühendĜslĜğĜne ĜhtĜyaç duymadan, çok katmanlı ağları Ĝle kendĜne 
has özellĜk çıkarımı (feature extractĜon) yapabĜlmesĜ 
C) Çok daha düşük ĜşlemcĜ gücüne ĜhtĜyaç duyması 
D) HĜçbĜr donanıma gereksĜnĜm duymadan bulutsuz çalışabĜlmesĜ 
E) Sadece yapılandırılmış verĜler üzerĜnde çalışabĜlmesĜ 

32. MakĜne ÖğrenmesĜ algorĜtmaları Ĝle DerĜn Öğrenme algorĜtmalarının verĜ ve donanım 
(Ĝşlem gücü) gereksĜnĜmlerĜ kıyaslandığında hangĜ seçenek doğru olur? 

A) MakĜne öğrenmesĜ yüksek Ĝşlem gücü gerektĜrĜr, derĜn öğrenme düşük Ĝşlem gücü 
gerektĜrĜr. 
B) İkĜsĜ de aynı mĜktarda verĜ ve donanım gerektĜrĜr. 
C) DerĜn öğrenme tamamen verĜsĜz ve donanımsız ortamda çalışabĜlĜr. 
D) MakĜne öğrenmesĜ orta sevĜyede verĜ ve Ĝşlem gücü gerektĜrĜrken, derĜn öğrenme 
devasa büyük verĜ setlerĜne ve çok yüksek Ĝşlem gücüne (GPU/TPU) ĜhtĜyaç duyar. 
E) DerĜn öğrenme sadece etĜketlenmĜş az mĜktarda verĜye ĜhtĜyaç duyar. 

 

 

 



33. Python'un "yorumlanan (Ĝnterpreted) bĜr dĜl" olmasının, kodlama aşamasındakĜ hata 
tespĜt (debug) sürecĜne yansıyan en krĜtĜk dezavantajı nedĜr? 

A) DerleyĜcĜsĜnĜn çalışmasının saatler sürmesĜ 
B) Koda daĜr syntax hatası olduğunda programın hĜçbĜr şekĜlde başlamaması 
C) Kodun 10. satırında hata olsa bĜle Ĝlk 9 satırın sorunsuz çalışıp, programın ancak 
hatanın olduğu satıra geldĜğĜnde anĜden çökmesĜ 
D) SĜstem hatalarını kendĜlĜğĜnden örtbas edĜp yanlış sonuç vermesĜ 
E) DeğĜşken tanımlamalarını otomatĜk olarak her zaman sĜlmesĜ 

34. Yazılım mantığında % (Mod Alma) ĜşlemĜnĜn en krĜtĜk ve yaygın kullanım alanlarından 
bĜrĜ nedĜr? 

A) Sayıların ondalık kısmını yuvarlamak 
B) DöngülerĜ anĜden sonlandırmak ĜçĜn komut üretmek 
C) DeğĜşkenlerĜ metĜn tĜpĜnden tam sayı tĜpĜne çevĜrmek 
D) VerĜ tabanlarına şĜfrelenmĜş verĜ göndermek 
E) BĜr sayının başka bĜr sayıya tam bölünüp bölünmedĜğĜnĜ (örn. çĜft/tek sayı kontrolü) 
bulmak veya bĜr sayacın sınır aşmamasını sağlamak 

35. Çok ĜhtĜmallĜ bĜr karar algorĜtması tasarlanırken yazılan Ĝf-elĜf-else yapılarında, sĜstem 
performansı açısından "en sık gerçekleşmesĜ beklenen durumu" en üste (Ĝf bloğuna) 
yazmak neden tavsĜye edĜlĜr? 

A) Python, Ĝf bloğu yukarıda olmazsa döngülerĜ çalıştıramadığı ĜçĜn 
B) Python kodları tersten okuduğu ĜçĜn 
C) Python, şartları yukarıdan aşağıya kontrol edĜp doğru şartı bulduğu an o bloğu 
çalıştırıp altındakĜ dĜğer elĜf/else bloklarına hĜç bakmadan atladığı ve ĜşlemcĜyĜ gereksĜz 
yormadığı ĜçĜn 
D) elĜf bloklarına mantıksal şartlar yazılamadığı ĜçĜn 
E) Kodun okunabĜlĜrlĜğĜnĜ azaltmak ĜçĜn 

36. Döngülerde (whĜle/for) o an üzerĜnde çalışılan mevcut turu Ĝptal edĜp, ĜşlemlerĜ bĜr alt 
satıra geçĜrmeden döngüyü doğrudan bĜr sonrakĜ turdan başlamak üzere başa saran 
komut aşağıdakĜlerden hangĜsĜdĜr? 

A) pass 
B) contĜnue 
C) return 
D) break 
E) skĜp 

 

 



37. DĜlĜmleme (SlĜcĜng) kurallarına göre tum_sensorler = [...] lĜstesĜnden 
tum_sensorler[0:4] komutu çalıştırıldığında hafızaya hangĜ eleman grubu ayrılır? 

A) 0, 1, 2, 3. ĜndekstekĜ elemanlar 
B) 1, 2, 3, 4. ĜndekstekĜ elemanlar 
C) 0, 1, 2, 3, 4. ĜndekstekĜ elemanlar 
D) Sadece 0 ve 4. ĜndekstekĜ elemanlar 
E) 1, 2, 3. ĜndekstekĜ elemanlar 

38. Programlama sırasında aynı ĜşlemlerĜ defalarca kopyalayıp yapıştırarak kodu 
yönetĜlemez "spagettĜ koda" dönüştürmemek ĜçĜn kullanılan ve def anahtar kelĜmesĜ Ĝle 
oluşturulan modüler yapıların genel adı nedĜr? 

A) Sözlükler (DĜctĜonarĜes) 
B) LĜsteler (Arrays) 
C) Döngüler (Loops) 
D) Karar Yapıları (CondĜtĜons) 
E) FonksĜyonlar (FunctĜons) 

39. Modüler bĜr yapıda, kapalı bĜr fonksĜyonun (def) ĜçĜnde gerçekleştĜrĜlen matematĜksel 
bĜr ĜşlemĜn sonucunu, fonksĜyonun çağırıldığı ana programa gerĜ fırlatmak (döndürmek) 
ĜçĜn hangĜ anahtar kelĜme kullanılır? 

A) yĜeld 
B) get 
C) send 
D) return 
E) pass 

40. Kapsam (Scope) kurallarına göre Python'da kapalı bĜr fonksĜyonun ĜçĜnden Ĝşlem 
yaparken, fonksĜyonun tamamen dışında kalan genel bĜr değĜşkenĜ (Global DeğĜşken) 
modĜfĜye edebĜlmek ĜçĜn fonksĜyon ĜçerĜsĜne öncelĜkle hangĜ komut yazılmalıdır? 

A) local 
B) extern 
C) global 
D) statĜc 
E) publĜc 

 

 

 

 



꼁 CEVAP ANAHTARI 

Soru Cevap Soru Cevap Soru Cevap Soru Cevap 

1 B 11 E 21 C 31 B 

2 C 12 C 22 E 32 D 

3 B 13 D 23 B 33 C 

4 C 14 B 24 C 34 E 

5 D 15 D 25 D 35 C 

6 E 16 B 26 C 36 B 

7 C 17 E 27 E 37 A 

8 C 18 A 28 C 38 E 

9 D 19 D 29 B 39 D 

10 B 20 C 30 E 40 C 

 


