Calisma Sorulari 2

Soru 1: Asagidaki kod parcasinda boxing islemi yapildiginda bellekte neler olur? Aciklayin
ve unboxing islemini ekleyin:

int sayi = 42;

object kutu = sayi; // Boxing
int geriAlinanSayi = (int)kutu; // Unboxing

e kutu nesnesi iizerinde yapilan boxing isleminin bellek tizerindeki etkisini aciklayin.
e unboxing sirasinda hangi hatalarla karsilasilabilecegini tartigin.

Soru 2: Asagidaki kodda boxing ve unboxing hatalarini bulun ve diizeltin:

object obj = 10; // Boxing
double sayi = (double)obj; // Hatali unboxing!

e unboxing islemi neden hatalidir? Dogru sekilde nasil yaparsiniz?
e unboxing sirasinda tiir uyumsuzlugu oldugunda ne tiir bir hata alinir?

Soru 3: Boxing isleminin performans iizerindeki etkisini analiz eden bir program yazin:

e Bir dongii kullanarak 1 milyon int degeri object tiirline box edin.
e Ayni dongliyii unboxing islemi i¢in de yapin.

Islem siirelerini dl¢iip, boxing ve unboxing islemlerinin performans iizerindeki etkisini
yorumlayin..

Soru 4: Asagidaki kodda boxing ve unboxing islemlerini dogru hale getirin ve hatalari

Kodu kopyala
object kutulu = 123; // Boxing
float sayi = (float)kutulu; // Hatali unboxing!

o Kodun ¢aligmasini saglamak i¢in unboxing islemini dogru sekilde yapin.
o Bu tiir hatalardan nasil kagmilacagi hakkinda kisa bir agiklama yapin.

Soru 5: boxing ve unboxing islemleri ile bir hesap makinesi uygulamasi yazin:

o Kullanicidan iki int degeri alin.

e Budegerleri object olarak box edin ve toplama islemi yapin.

e unboxing yaparak sonucu ekrana yazdirin.

e unboxing yapilmadan direkt matematiksel islem yapmanin getirdigi zorluklar1 tartigin.




