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Ik C# Programi

class ilk_programl
{ static void Main()

{

System.Console WriteLine("Merhaba C#");

}
}

C# dilinde yazilmis kaynak kod dosyalarinin uzantilari
.cs’dir. Kaynak kodu iceren dosyanin cs uzantili olmasi
zorunlu degildir. Ancak bu sekildeki adlandirma yaygindir.
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e O WINDDWS system32h cmnd.exe

F:scH<bolum2scompiled>dipr
Uolume in drive F has no lahbel.
Uolume Serial Humbher iz DETPS-H1AF

Directory of FiscHxholum2scompiled

#3:58 PH <DIR> -
#3:58 PH <DIR> .-
21920808 @3:45 PH 183 ilk_programl.cs
1 File<=s> 183 hytes
2 Dircs>» GL1.602.382.848 hytes free

F:scHvbolum2scompiledicsc ilk_programl.cs

Microsoft (R>» Uizwal CF Zvwh Compller version 8.80.58727.1433

for Microsoft (R> Windows (H)> 2885 Framework version 2.60.58727
Copyright <C» Microsoft Corporation 2001-2805. All rights reserved.

F:»cit*bolum2*~compiled?>

Yazdigimiz kaynak program csc yardimiyla derlenir.
Csc’'nin  bir cok farkli parametresi csc/? vyazilarak
goruntulenebilir.
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Artik calistirilabilir bir dosyamiz ayni
olusturulmustur.

e O3 WINDDWS system 32 cmnd.exe

F:sctt»bholumZ2~compiled>dir
Volume in drive F has no lahbhel.
Volume Serial Humber is DAPE-B1AF

Directory of Fiwcisbolum2scompiled

A3:58 PH <DIR:
a43:=:58 PM <DIR> ..
A3:45 PH 183 ilk_programl.cs
1 File<s>» 183 hytes
2 Dir<s>» G51.602.382.848 hytes free

F:sci~bholum2scompiled>csc ilk_programl.cs
Microsoft (H>» Uisuwal C# 2005 Compiler version 8.80.58727.1433

for Microsoft CR> Windows (R> 20805% Framework version 2.08.58727
Copyright <C» Microsoft Corporation 2801-2085. All rights reserved.

Fzscit“holum2scompiled>ilk_programl
Merhabha CH

F:soe#i~Iw lumZ~compiledr

klasor icerisinde
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class ilk_programl
{ static void Main()
{
System.Console WriteLine("Merhaba C#");
}
}

C# dili daha once de denildigi gibi %100 nesne yonelimli
bir dildir. Nesne olmayan hicbir sey yoktur. C ve C++
dillerinde programin calismasi main islevinden baslar
ancak main islevi hicbir zaman bir sinif icerisinde
olmamistir.

C# dilinde hergey siniflarla temsil edildigi igin

main islevi de bizim belirledigimiz bir sinifin iglevi
olmak zorundadir.
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Butin C# programlari en az bir sinif icermelidir. Sinif
bildirimi icinde olmayan programlar derlenmez.

Main() islevi bizim icin C ve C++ dillerinde oldugu gibi
programimizin baslangi¢c noktasidir.

C’de diger bazi dillerde oldugu gibi kaynak koddaki bitin

“u.,n

satirlar “;” ile sonlandirilir. (Bazi durumlar haric.)

Siniflar ve islevler acilan ve kapanan kiime parantezler { }
icerisine yazilirlar.

C# dilinde bircok kavram sinif dedigimiz nesneler lzerine
kurulmustur. Her sinifin is yapan ¢esitli elemanlari
vardir. Is yapan bu elemanlara metot ya da islev
denilmektedir.
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' .NET’ i meydana getiren sinif kiitiphanesi hiyerarsik bir
yapl sunmaktadir. Siniflar isim alani (namespace)
dedigimiz kavramla erisilmesi kolay bir hale gelmistir.

using System; public void fonksiyon2()
{
namespace Ornekalanl
{ }
public class Program1 }
{
static void Main(string[] args) }
{
namespace Ornekalan2
} {
} public class Program3
{
public class Program2
{ }
public void foksiyon1()
{ }
}
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using System;
class ilk_program?2
{ static void Main()

{
Console.WriteLine("Merhaba C#");

}

}

“using System” deyimi ile System isim alanindaki butun
siniflara dogrudan erisim hakkina sahip oluruz.
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using System;
class ilk_program?2
{ static void Main()

{
Console.WriteLine("Bir tusa basin...");
Console.ReadLine();
Console.WriteLine("Bir tusa basin...");
}

. ReadlLine metodu da WriteLine gibi kullanilir ancak
metodun parantezlerine herhangi bir sey yazilmaz.
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C# Dilindeki Temel Veri Tirleri

CH'da veri tipleri temel olarak 2’ye ayrilirlar. Bunlar
onceden tanimlanmis veri turleri ve kullanici tarafindan
tanimlanmis veri tirleridir. Onceden tanimlanmis olan
veri tirleri de kendi arasinda deger tipi (value type) ve
referans tipi (reference type) olarak 2’ye ayrilir.
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Verinin bellekte tutulmasi 6 bolgeden biri ile olmaktadir.
Bunlar :

Stack Bolgesi: Program icerisinde bir tamsay! tiriinden
nesnenin calisma zamaninda yuklendigi yer RAM’in stack
bolgesidir.

Heap Bolgesi: Butun CH# nesneleri bu bolgede olusturulur.
Stack’ten farkh olarak bu bodlgede tahsisati yapilacak
nesnenin derleyici tarafindan bilinmesi zorunlu degildir.
Bu bolgede bir nesneye alan ayirmak icin new anahtar
sdzcugl kullanilr.

Register Bolgesi: Registerlar  mikroislemci Uzerinde
bulunan 06zel vyapilardir. Bu yapilarindan dolayi diger
bolgelere gore veri transferi daha hizh bir sekilde
yapilabilmektedir.
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- Static Bolge: Bellekteki herhangi bir bolgeyi temsil eder.

Static alanlarda tutulan veriler programin butin calisma
siresince saklanir. Bir nesneye bu 6zelligi kazandirmak
icin static anahtar s6zcugu kullanilir.

Sabit Bolge: Program icerisinde, degerlerin degismeden
surekli olarak ayni kaldigi bolimdur.

RAM Olmayan Bolge: Bellek boélgesini temsil etmeyen
disk alanlarini temsil eder.
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Degisken Tanimlama

Degisken tanimlama asagidaki gibidir:

<veri turu> <ismi>

CH'da bir degiskene herhangi bir deger atamadan onu
kullanmak vyasaktir. Eger bir degiskeni kullanmak
istiyorsak degiskenlere bir deger verilmesi zorunludur. Bu
kural deger ve referans tipleri icin de gecerlidir.

Tanimlamalar ise programin istenilen bir yerinde
yapilabilir. Bu konuda herhangi bir kural yoktur.
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Degisken isimlendirme ile ilgili temel kurallari asagidaki
sekilde 6zetlemek mimkundur:

. CH'da degisken isimlendirmede buyuk ve kicuk harf
duyarliligi vardir.

. Degisken isimleri nUmerik bir karakter ile baslayamaz.

- Degisken isimlerinde bosluk karakteri olamaz.
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Degiskenlerin Faaliyet Alanlari (Scopes)

. Tanimlanan bir degiskene ancak tanimlandigi blok
icerisinden ulasilabilir Bu blok araligina degiskenin
faaliyet alani denir.

- Bir sinifin ye elemani olarak tanimlanmis degisken her
zaman sinifin faaliyet alani icerisindedir.

- Yerel bir degisken, tanimlandigi blok arasinda kaldigi
surece faaliyet alanindadir.

- Dongl bloklarinda tanimlanan degiskenler dénglnin
disina cikilmadigi surece faaliyet alani icersindedirler.
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using System;

public class faaliyet _alani

{ static void Main()

{
{ int x=29;
Console.WriteLine(x);

}
{int x=19;
Console.WriteLine(x);

con CAWINDOWS sy sten32h cmd.exe

Foscett~bolum2~compiled>csc faalivet_alani-cs

Micyrosoft CR> Udisual CH 20805 Compiler» wversion B_8080_.58727.1433

for Microsoft <R>» Windows <R> 2805 Framewvork version 2.8.58727
Copyuright <C» Microsoft Corporation 2001-20805. All »ights reserved.

F:wcH“~bolumZ2~compiled>faalivet_alani

Fz~cH-holum2~compiled:>
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' Faaliyet alani devam eden bir degiskenin tekrar
tanimlanmasi derleme esnasinda hataya yol acar.

using System,;
public class faaliyet_alani

{
static void Main()
{
int x;
{ int x=20;
}
}
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Sabitler

Program boyunca degerinin degismeyecegi dusinulen
veriler sabit olarak tanimlanirlar. Bu tanimlamayi yapmak
icin tanimlama satirinin basinda const anahtar s6zciglinu

kullaniriz.

Sabitlere ilk deger verilirken yine sabitler kullanilmalidir.
Degisken tanimlamada oldugu gibi sabitlerde de
tanimlandiklarinda mutlaka ilk degerleri verilmelidir.
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using System,;
public class faaliyet_alani

{

static void Main()

{
int x=5,y;
y=10;
const int t=x+vy;

Foscl~bholum2~compiled>*csc sabhitler.cs

Microzoft <(R>» Uisual CH# 2085 Compiler wversion 8_@8_58727.1433

for Microzoft <H> Windows <(R>» 2085 Framework verszion 2_8_.58727
Copyright <C» Microsoft Corporation 2801-2885. All rights reserved.

zabitler.cs(8.14>: error CEA133: The expresszion being assigned to *t' must he
constant

F:scHl~holum2~compiled:
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using System,;
public class faaliyet_alani

{

static void Main()

{
const int x=5,y=10;
const int t=x+vy;
Console.WriteLine(t);

1A:31 PH .
1@:31 PH .-
18:18 PH 181 faaliyet_alani.cs
i@:11 PH 3.872 faalivet_alani.exe
A3:45 PH 183 ilk_programl.cs
B4:81 PHM 3,872 ilk_programl .exe
A4:38 PH 111 ilk_program2.cs
B4:38 PM 3.872 ilk_progran . exe
A4:37 PH 182 ilk_program3d.cs
A4:39 PH 32.872 ilk_programd.exe
18:27 PM 138 zabitler.cs
B2-1%-2008 18:31 PH 153 =sahitlerZ.cs
i@ Filed{s>» 13,148 hytes
2 Dirdsr» 51.602.217.088 hytes free

Fzswcli~holum2scompiled>csc sahitler2.cs

Microsoft CR> Uizuwal CH 28085 Compiler version 8.00.50727.1433

for Microsoft (R> Windows <(R» 28085 Framework version 2.8.58727
Copyright <C» Microsoft Copporation Z00A1-2885. All rights reserved.

Eé\c#\hu1um2\cumpiled>sahitler2

F:sciisbolunZ2scompiled*
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using System,;
public class faaliyet_alani ' Derleme
{ static void Main() gerceklesmemektedir.

{ Neden

const int x=5,y=10;
X+=2;

const int t=x+y;
Console.WriteLine(t);

o O WINDDOWS' system32 cmd.exe

Fiseltnbolum2scompiled¥esc sabitlerd.cs

Microsoft <H» Uisual CH 2085 Compiler version 8.8B0.58727.1433

cor MHicrosoft (R}> Windows <(R> 28B8% Framework version 2.8.58727
Gopyright <C» Microsoft Corporation 2001-2805. All rights reserved.

zabitler3.c=<7.22: error CS5A131: The left-hand side of an assignment must he a
variabhle. property or indexer

F:scii~bholum2~compiled>
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Sabitlerle ilgili olarak 3 temel kural vardir: Bunlar:

. Sabitler tanimlandiklarinda degerleri atanmalidir. ilk
deger verilmeyen degiskenler sabit olamazlar.

- Sabit ifadelere ancak sabit ifadelerle ilk deger atanabilir.

- Sabit ifadeler kendi yapilarindan dolayi static bir nesne
olduklariicin ayrica static anahtar s6zctgu kullaniimaz.
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Deger ve Referans Tipleri

. Deger tipleri degiskenin degerini direkt bellek
bolgesinden alirlar. Referans tipleri ise baska bir nesneye
referans olarak kullanilirlar. Diger bir degisler referans
tipleri, heap alaninda yaratilan nesnelerin adreslerini
saklarlar.

- Deger tipleri vyaratildiklarinda stack bolgesinde
olusturulurlar. Referans tipleri ise kullanimi biraz daha
sinirli olan heap bellek bolgesinde saklanirlar.
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Temel veri tipleri (int,double, float ...) deger tipi;
herhangi bir sinif tlrua ise referans tipidir.

Iki deger tipi nesnesi birbirine esitlenirken degiskenlerde
saklanan degerler kopyalanarak esitlenir ve bu durumda
iki yeni bagimsiz nesne elde edilmis olur. Birinin degerini
degistirmek digerini etkilemez.

Fakat, iki referans tipi birbirine esitlendiginde bu
nesnelerde tutulan veriler kopyalanmaz, islem yapilan
nesnelerin heap bolgesindeki adresleridir.

ki nesne heap bélgesinde ayni vyeri gosterdigi icin,
birinde yapilan degisiklik digerini de etkileyecektir.
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CTS (Common Type System)

. CTS sayesinde, .NET platformu icin gelistirilen buitin
diller ayni veri tiplerini kullanirlar. Tek degisen veri
turlerini tanimlama yontemi ve sozdizimidir.

- C#H'da onceden tanimlanmis temel veri tipleri 15 tanedir.
(13 tanesi deger tipi, 2 tanesi ise referans tipi)
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Veri Tipleri
I

v v
Deger Tipleri Referans Tipleri
>| Temel Veri Tipleri Y 7 Y
Oznitelikli Gostericiler | | Arayuzler
> Kullanici Tanimh Tipler Veri Tipleri
> “Enum’Tipler J J

Siniflar Diziler

Vv A4 Y

Temsilciler Kullanici “‘Boxed” Deger Tipi

Tanimh Siniflar
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Deger Tipleri

Deger tiplerinin tamami Object denilen bir nesneden
tiremistir. C#da her nesne ya da veri tipi aslinda Object
tipidir.

Tanimlanan deger tiplerine asagidaki sekilde ilk deger
atmasi yapilabilir. Orn:

int a;

a=new int(); veya a=0;

Gorsel Program anma - | S 27



Veri Tipi Varsayilan Deger
bool false
byte 0
char “\0’
decimal 0.0M
double 0.0D
enum enum sabiti tanimlamasindaki ilk deger
float 0.0F
int 0
long oL
sbyte 0
short 0
struct yapi icinde yer alan tiim deger tipleri varsayilan
degere, referans tipler ise “null” degere atanuir.
uint 0
ulong 0
ushort 0
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Orn: Asagidaki programi bilgisayarinizda deneyin.

using System,;
public class varsayilan_degerler

{

static void Main()
{
bool a =new bool();
byte a1=new byte();
char a2=new char();
decimal a3=new decimal();
double a4=new double();
float a5=new float();
Console.WriteLine(a);
Console.WriteLine(a1);
Console.WriteLine(a2);
Console.WriteLine(a3);
).
)

Console.WriteLine(a4
Console.WriteLine(a5
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c# Tipi

.NET Framework

Tanim

Deger Araligi

Tum CTS tirleri igin temel

object System.Object sinif -
bool System.Boolean Mantiksal Dogru/Yanhs true ya da false
byte System.Byte 8 bit isaretsiz tamsayi 0~ 255
shyte System.SByte 8 bit isaretli tamsay: 128 ~ 127
char System.Char Karakterleri temsil eder 16 Unicode karakterleri
decimal System.Decimal 128 bit ondalikl say: +1,5*10-28 ~ £7,9*1028
double System.Double 64 bit ¢ift kayan sayi +5%10-324 ~ +1,7*10308
float System.Single 32 bit tek kayan sayi +1,5*1045 ~ £3,4*1038
int System.Int32 32 bit isaretli tamsayi -2.147.483.648 ~ 2.147.483.647
uint System.UInt32 32 bit isaretsiz tamsayi 0 ~ 4.294.967.295
long System.Int64 64 bit isaretli tamsayi 9:22:3;32:2::;3:23;
ulong System.UInt64 64 bit isaretsiz tamsayi 0 ~ 18.446.744.073.709.551.615
short System.Int16 16 bit isaretli tamsayi -32.768 ~ 32.767
ushort System.UInt16 16 bit isaretsiz tamsay: 0~ 65.535
string System.String Karakter Dizisi Unicode Karakter Dizisi

Cor sel
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Referans Tipleri

. CH#H'da onceden tanimlanmis 2 tane temel referans tipi

vardir. Bunlar string ve object turleridir.

Object turi CHda batun torlerin tdredigi bir sinif
yapisidir. Kullanici tarafindan sonradan tanimlanacak
olan butun veri tipleri aslinda Object turinden tiremis
olacaktir.

Diger bir deyisle Object turinden bir nesneye herhangi
bir veri tirinden nesneyi atayabiliriz. Ciinktu C#’da buttn
nesneler birer Object’tir.
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String Tiirii

Referans turuinden olan stringler, turid Unicode
karakterlerden olusan bir dizi gibi algilanmahdir.

String s1=“Merhaba”; Stringleri arka arkaya
String s2="“NET”; —  eklemek icin +
String s3=s1+s2; operatora kullanilhr.

Gorsel Program anma - | S 32



Ozel anlamlar iceren karakterleri ifade etmek icin \
ifadesini kullaniriz (escape). Orn:

String path="C:\\WINDOWS\\assembly”

- String icinde gorinen ifadenin aynisini belirtmek icin
string ifadesinin dniine @ isareti konulur.Orn:

String path=@“C:\WINDOWS\assembly”
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Object Veri Turu

. Her nesne object tlirtinden oldugu icin butin degerler ve
nesneler object tirinden bir degiskene atanabilir.
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' Asagidaki programi deneyiniz.

using System,;
public class varsayilan_degerler

{

static void Main()

{
object x;
x=10;
Console.WriteLine(x.GetType());
x="B":
Console.WriteLine(x.GetType());
x=8.78F;
Console.WriteLine(x.GetType());
x=false;
Console.WriteLine(x.GetType());
x=5.489M;
Console.WriteLine(x.GetType());
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