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Neler Ogrenecegiz?

#d Nesneye yonelik programla nedir?

(Metot nedir?, sinif nedir?, nesne nedir?,
nesneler nasil turetilir?........ )

# Nesneye yonelik programlamanin
ustunlukleri nelerdir?

# .NET teknolojisi nedir? Neleri bizlere saglar
ve avantajlari nelerdir?
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Ileri C# Konulari
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Kavnaklar

e Her yonuyle C# 4.0
— Sefer Algan, Pusula, 2004

e CH# Temel Baslangic Kilavuzu
— Bradley Jones, Sistem, 2003

Temel Basia-n_qx_ Kilavury



C# ve NET Nedir?



Bilgisayar dillerini diizeylerine gore su sekilde siniflandirabiliriz :

Script Dilleri: JavaScript, Perl Script, VBScript...

Yiiksek Diizeyli Diller: Vbasic, Delphi....

Orta Duzeyli Diller: C# ve Java
Diislik Diizeyli Diller: C/ C++

Assembly: Assembly



l C#, C/C++ ve Java dillerinden tlireyen, giicl,

basit, esnek, tip glivenli, modern ve Microsoft
NET platformu icin sifirdan gelistirilmis bir
programlama dilidir.



' CH#, eskiden beri programcilarin yaygin bir
bicimde kullandigi C/C++ ve Java dillerine
benzerligi ile taninan bir programlama dilidir. i1k
asamada cok benzer bir dil olarak gortinse de bu
iki dilden farkli bir cok ozellige sahiptir.



' C #, .NET icin Microsoft tarafindan gelistirilen ve
programlama alaninda C/C++ ve Java’nin glizel
Ozelliklerini alip, bu dillerin tehlikeli olabilecek
Ozelliklerini disarida birakan bir dildir.



l C#, C/C++ dilinden farkli olarak tamamiyla
nesneye yoneliktir. “int”, “double” gibi temel veri
turleri dahi birer nesne olarak tanimlanmistir.

Java dilinden farkl olarak C# dilinde isaretciler
(pointer) kullanilabilmektedir.



Peki Neden C#'I Tercih Edelim?

Ogrenilmesi kolaydir.

Nesne yonelimli programlamaya tam destek vermektedir.
Yuksek verim.

Guc ve kolaylik arasinda dengededir.

Xml destegi sunmaktadir.

Windows Forms mantigini destekler.

Internet teknolojilerinin gelisimine uyum saglayabilmis modern
bir dildir.



C# ile Yapilabilecekler

l Konsol tabanli uygulama gelistirme

' Windows i¢in program yazma
C# ile Windows icin gelismis, glicli, hizli ve glivenli programlar
yazilabilir. Fakat bunun igcin programin ¢alistigi sistemde .NET
platformunun ylikltii olmasi gerekir.

l ASP.NET icin en uygun dildir.

ASP.NET, ASP gibi script yorumlamali olmayip tamamen nesne
yonelimli haldedir. C# bu konuda bliyiik kolayliklar saglamaktadir.

. C# ile Web Servisleri gelistirmek olduk¢a kolay ve hizli bir hal
amaktadir.

. Mobil uygulama gelistirme ve DLL yazabilme.



NET'in Bilesenleri

. Microsoft .NET platformunu asagidaki sekilde gostermek mimkindur:

VB C++ C# JScript

Temel Dili Tamimlamalan (CLS)

ASP.NET
Web Form Web Serviceleri
Mobile Internet Toolkit

Windows
Formlan

ADO.NET ve XML

Temel Simif Kutluphanesi

UEIROIBINS (ensip

Ortak Dil Calistirma Platformu (CLR)

isletim Sistemi )




Onceden, gelistirilen yazilimlar direkt olarak makine koduna derlenir ve bu
sekilde calistirilirlardi. Ayrica bu programlar, her isletim sistemine 06zel
olarak gelistiriimekte ve derlemi islemi isletim sistemine gore
belirlenmekteydi.

' Boyle bir yapida tasinabilirlikten s6z etmek mumkiin degildir.

Java’da ise, program oOnce byte code’a cevrilmektedir. Bu kodu JVM(Java
Virtual Machine), isletim sisteminin istedigi koda cevirmektedir.

' .NET platformunda da temel prensip Java ile benzerdir.



l .NET kodu oOnce IL (Intermediate Language)’ye derler ve bu IL kodu
calistiriimak istendigi zaman .NET CLR (Common Language Runtime-Ortak
Calisma Platformu), JIT (Just In Time) derleticilerini kullanarak makine
diline cevirir.

CLR makine diline cevrilmis olan program kodunu on bellekte tutar. Bu
blylk performans artisi saglarken, oldukca bliylik miktar bellegi kullanmis
olur.

Temel Dil Tanimlamalari CLS (Common Language Specifications) ve Ortak
Tip Sistemi CTS (Common Type System) ile .NET uyumlu dillerin hepsi ayni
deglskenlerl ve benzer nesne y8nelimli 6zellikleri tasir. Orn: C# fle yazilan
programdaki temel veri tipleri, VB.NET ‘tekiler ile ayni ozelliklere sahiptir.
Boylece farklh dillerde yazilan bilesenler birbiri ile sorunsuz calisirlar.




Ortak Dil Calisma Platformu (CLR)

.NET altyapisinda programlarin ¢alismasini kontrol eden, isletim sistemi

ile program arasinda yer alan ara birimdir.

Diger dll ve COM bilesenleri

l

C# program kodu —> MSIL Assembly P>

CLR

—

Calistirlabilir Makine Kodu

T

.NET temel sinif kiitiiphanesi

IL kodu, CLR tarafindan cagrilinca JIT derleyicileri tarafindan makine

diline cevrilir ve ¢calistirilir.




Aradil (IL)

Iki saylyl toplayan bir C++ programi Intel islemcilerde farkl, Sun Sparc
islemcilerde farkli derlenir. Fakat, .NET vyapisinda kod parcasi
derlendikten sonra elde edilen IL kodu islemciye bagimli bir kod degildir.
IL, daha genel ve tasinabilirdir.

IL icerisinde, degisken tanimlari, degiskenlerin nasil saklanacag,
metotlarin nasil calistirllacagi, aritmetik islemler, mantiksal islemler,
bellek kullanimi ve hata yakalama ve yonetimi dahil bir¢cok isin nasil
yapilacagi aciklanir.

Bitin bunlarin yaninda IUde Metadata olarak adlandirilan bir birim
daha vardir. Metadata, programda kullanilan verilerin tiplerinin yaninda
olusturulan siniflarin metotlarini ve bunlarin o6zelliklerini ve diger
bilgileri icerir.



JIT Derleyicileri

Metadata’nin icerigi calisma zamaninda JIT derleyicileri tarafindan kullanilir.
IL ve Metadata’si olusturulan kod parcasi, calistirilabilir bir yapidadir.

Derleme

Kurulum oncesi ya
da her metot ilk
cagrildiginda



C# derleyicisi ile IL'e derlenen programi calistirirken JIT derleyicileri devreye
girer. Bu derleyiciler, programin calistirildigi sistemin ve islemcinin
anlayabilecegi makine kodunu olusturur.

JIT derleyicilerinin Windows ortami icin 3 farkli tard vardir. Bunlar:

l Normal JIT: Bu derleyici, IL kodunu makine koduna cevirir ve dnbellekte tutar.
l Pre-JIT: Tum programin kodunu makine koduna cevirip sonra calistirir.

. Eco-JIT: Derlenen ve calistirilan program parcalari normal JIT'de hemen
hafizadan silinmiyordu. Fakat Eco-JIT’de kullanilabilir hafiza belli bir oranin

altina dusttigiinde, daha dnceden derlenmis ve calistirilmis kisimlar hafizadan
silinirler.



CTS ve CLS

CTS sayesinde, programlama dillerinin kullandigi veri tirleri arasinda
uyumluluk vardir. Orn:

Int tipi C++.NET ve VB.NET’teki tamsayi tiplerinin kapasiteleri aynidir. Diger
bir deyisle VB’de gelistirilen bir dll C#da rahatlikla kullanilabilir.

CTS sayesinde;

* NET'de tip guvenli, yliksek performansli ve kullanilan programlama dilinin
diger .NET uyumlu diller ile entegre bir sekilde ¢alismasi saglanir.

 Bircok programlama dilinin .NET mimarisinde tam nesne yonelimli olarak
.NET icin program yazma araci olmasina imkan verir.

e Herhangi bir .NET uyumlu dilde gelistirilen nesne diger dillerde de sorunsuz
olarak calistirilabilir.



NET platformunu paylasan dillerin sadece CTS’yi desteklemeleri
yvetmemektedir. Bunun vyaninda Ortak Dil Spesifikasyonu da (CLS)
desteklemeleri gerekmektedir.

CLS uyumlu bir dil ile gelistirilen bir program ile farkli diller arasinda etkilesim
saglanabilir. .NET’in temel sinif kiitiphanelerinin icerisinde yer alan kodlarin
blaylk bir boluma CLS uyumludur.

Desteklenen Programala Dilleri

APL Fortran Pascal

C++ Haskell Perl

C# Java Language Python

COBOL Microsoft JScript® RPG

Component Pascal Mercury Scheme

Curriculum Mondrian SmallTalk

Eiffel Oberon Standard ML

Forth Oz Microsoft Visual Basic®




Assembly

.NET platformu icin yazilan batin kodlarin sonucunda olusan .exe ve .dll
uzantili dosyalara genel olarak assembly denilmektedir.

Derlenmis kodlar ve metadata olarak adlandirlan &zniteleyici kodlar
Assembly icerisinde bulunurlar.

* Assembly icersindeki metadata verileri, tur bilgileri ve baska kaynaklara
olan baglantilari saklar.
* Assembly’de ayrica versiyon bilgisi de tutulur.

* Assembly sayesinde programlar register edilmeye gerek kalmadan direkt
kopyalanarak kurulabilirler.



Application Domain

l Application domain sayesinde ayni anda calisan birden
fazla program veya process birbirinden izole edildigi
halde sistemde herhangi bir aksakliga yol acmadan
aralarinda veri alis-verisi yapabilirler.



Isim Alanlari ve NET Sinif Kiitiiphanesi

.NET Framework’in programcilara sundugu bir takim temel
turler ve siniflar mevcuttur. Butlin bu siniflari ve tarleri iyi
organize edebilmek icin .NET, isim alani (namespace)
kavramini kullanmaktadir.

' Isim Alanlari, .NET Framework sinif kutiiphanesindeki veri
turlerini ve siniflart kullanabilmek icin C# dilinde using
anahtar sozcugu ile birlikte kullanilir ve derleyiciye bildirilir.

Program gelistirilirken birbiri ile ilgili olan siniflarin ayni isim
alani icerisine konulmasi programdaki hatalari bulma ve
anlasilabilirlik acisindan oldukca onemlidir.

. .NET’teki sinif kitiphaneleri bir dilden bagimsiz bir yapidadir.



NET sinif kiitiphanesinde bulunan ve en sik kullanilan sinif
kitiphaneleri sunlardir:

' System: .NET ile calisirken gerekli temel siniflari icerir. Ayrica
diger tim sinif kGtdphaneleri bu isim alani icinde
kiimelenmistir. Konsol temelli uygulamalarda temel giris cikis
islemleri icin gerekli temel sinif “Console”, bir cok
matematiksel fonksiyonu icinde barindiran “Math” sinifi da
System isim alani icersinde yeralir.

. System.Data: Veritabani islemlerinin tamami icin hazir gelen
sinif kiitiphanesine bu isim alani ile erisilir.



. System.Xml: Veri bicimlendirme ve internetten veri paylasimi
icin en cok kullanilan teknolojilerden biri olan XML ile
calismak icin gerekli sinirlari icerir.

! System.Net: Dagitik uygulama gelistirmek icin gerekli olan ag
bilesenlerini iceren isim alanidir.

System.lO: Dosyalarla calismak (okuma/yazma) icin gerekli
islemlerini icerir.

.System.Windows.Forms: Windows temelli uygulamalarda
kullanilan gorsel kontrolleri barindiran isim alanidir.



l Orn:

using System;

namespace Ornekalanl public void fonksiyon2()
{ {
public class Program1
{ }
static void Main(string[] args) }
{
}
}
} namespace Ornekalan2
{
public class Program2 public class Program3
{ {
public void foksiyon1()
{ }

} }



CH# Komut Satiri Derleyicisi

C# ile yazilan programlari ya komut satiri derleyicisi ya da
Visual Studio.NET yardimiyla derleyip calistirabiliriz.

C# derleyicisinin ismi csc.exe’dir.
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class ornek_program =

{

static void Main()

{
¥

System.Console.writeLine("11k uygulama...");

+ CHAWINDOWSh system32' cmd.exe .
C:xpath xpaths ; CosWINDOWS“Microsof t .NET“Framnework-u2 B_58727

C:»csc ornek.cs

Microsoft (R>» Uisuwal CH 28685 Compiler version 8.00_58727 .42

for Microsoft (R} Windows <R} 200% Framework version 2_B.58727
Copyright ¢G> Microszoft Corporation 28601-2805. All rights reserved.

C:srornek
ilk wygulama...
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