FINAL CALISMA SORULARI

ISIM ALANLARI (1-15)

1. C#'taisim alanlarinin temel amaci nedir?
A) Bellek yonetimi

B) Mantiksal organizasyon saglamak

C) Dongu olusturmak

D) Dosya yonetmek

2. isim alanlarini projeye eklemek icin hangi anahtar sézcik kullanilir?
A) class

B) namespace

C) using

D) include

3. Namespace kullanimi hangi problemi ¢ézmeye yardimci olur?
A
B
C
D

Sonsuz dongu
isim cakismalari
Bellek tasmasi
Veri kaybi

~ ~—

4. Java'daki package yapisinin C# karsiligi hangisidir?
A) Struct

B) Namespace

C) Delegate

D) Interface

5. Asagidakilerden hangisi isim alanlarinin avantajidir?
A) Kod tekrarini artirir

B) Kodlari mantiksal olarak gruplar

C) Bellegi azaltir

D) Dénguleri kaldirir

6. Bir sinifin tam adi yazilirken hangi yapi kullanilir?
A) Namespace.SinifAdi

B) SinifAdi.Namespace

C) using.SinifAdi

D) Class.Namespace

7. Namespace kullanilmazsa ne artabilir?
A
B
C
D

Derleme hizi

Kod okunabilirligi

Uzun sinif isimleri kullanma ihtiyaci
Bellek miktari

~ ~
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8. Asagidakilerden hangisi namespace bildirimidir?
A) using System;

B) int x;

C) return;

D) break;

9. Ayni isimli siniflarin farkli projelerde kullanilabilmesini saglayan yapi nedir?
A) Dénguler

B) Diziler

C
D

Namespace
Metotlar
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10. System hangi tur yapidir?
A) Metot

B) Namespace

C) Operator

D) Degisken

~— ~—

11. Namespace'ler programlarda neyi artirir?
A) Karmasikligi

B) Organizasyonu

C) Hata sayisini

D) Bellek kullanimini

12. isim alanlari ilk olarak hangi sorunu ¢ézmek igin gelistirilmistir?
A) Veri tipi eksikligi

B) isim cakismasi

C) Dosya erigimi

D) Operator kullanimi

13. using System.|O; ifadesindeki System.lO nedir?
) Metot

B) Sinif

C) Namespace

D) Degisken

>

14. Namespace kullanimi zorunlu mudur?
A) Evet

B) Hayir

C) Sadece siniflarda

D) Sadece metotlarda




15. Namespace'ler en ¢ok hangi projelerde faydalidir?
A) Klcuk projelerde

B) Cok kullanicili buyuk projelerde

C) Hesap makinelerinde

D) Konsol uygulamalarinda

METOTLAR VE FONKSIYONLAR (16-30)

16. C# programi hangi metottan ¢calismaya baslar?
A) Start()

B) Run()

C) Main()

D) Execute()

17. Metotlarin temel amaci nedir?
A
B
C
D

Veri saklamak

Belirli bir isi yerine getirmek
Bellegi temizlemek
Dosya olusturmak

~— ~—

18. Bir metottan dondurtlen bilgiye ne ad verilir?
A) Parametre

B) Argiiman

C) Return Value

D) Nesne

19. Metoda gonderilen bilgilere ne ad verilir?
A) Parametre

B) Ozellik

C) Alan

D) Namespace

20. Metotlar C#'ta nerede tanimlanmalidir?

A) Dongu icinde

B) Sinifigcinde

C) Namespace disinda

D) Dizide

21. Geri donus degeri olmayan metotlarda hangi anahtar sézctk kullanilir?
A)int

B) null

C) void

D) static




22. Asagidakilerden hangisi bir metot bildirimi olabilir?
A) int Topla(int a,int b)

B) inta+b

C) Topla=a+b

D) returnint

23. Metodun erisim belirleyicisi belirtilmezse varsayilan olarak ne kabul edilir?
A) public

B) protected

C) internal

D) private

24. Static metotlari cagirmak icin nesne gerekir mi?
A) Evet

B) Hayir

C) Bazen

D
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Sadece publicise

25. return komutu ne ise yarar?
A) Dongu baslatir

B) Veri dondurur

C) Dosya acgar

D) Nesne Uretir

26. Bir metot ayni sinifiginden ¢agriliyorsa nasil cagrilabilir?
A) Sadece adiyla

B) usingile

C) namespaceiile

D) static ile

27. Parametrelerin gorevi nedir?
A) Metoda veri gondermek

B) Veri saklamak

C) Hata yakalamak

D) Dosya olusturmak

28. Metotlar tek basina calistirilabilir mi?
A) Her zaman

B) Hayir

C) Sadece static ise

D) Sadece public ise




29. Metotlarin kullanilmasinin en 6nemli avantaji nedir?
A) Kod tekrarini azaltmak

B) Bellegi artirmak

C) Derlemeyi engellemek

D) Veri tipini degistirmek

30. Metot cagrilirken kullanilan operator hangisidir?

>

+

)
).

o)

*

)
) %

O QO

SINIFLAR (31-45)

31. Nesnelerin kaynak koddaki karsiligi nedir?
A) Metot

B) Sinif

C) Operator
D) Dizi

32. Sinif tanimlamak i¢in hangi anahtar sézcuk kullanilir?

D) static

33. Siniflarin tye elemanlari nelerdir?
A) Ozellikler ve metotlar

B) Donguler ve diziler

C) Operatorler ve diziler

D) Sadece degiskenler

34. Bir siniftan olusturulan érnege ne denir?
A
B
C
D

Parametre
Nesne

Operator
Paket
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35. Asagidakilerden hangisi erisim belirleyicisidir?
A) class

B) int

C) public

D) return




36. C#'ta kag temel erisim belirleyici bulunmaktadir?
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37. public erisim belirleyicisinin 6zelligi nedir?
A) Her yerden erisilebilir

B) Sadece sinificinden erisilir

C) Sadece alt siniflardan erisilir

D) Hicbir yerden erisilmez

38. private Uyeler nereden erisilebilir?
A) Her yerden

B) Ayni namespace iginden

C) Sadece tanimlandigi siniftan

D) Alt siniftan

39. protected Uyeler kimler tarafindan kullanilabilir?
A
B
C
D

Herkes

Alt siniflar
Namespace
Operatorler
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40. internal erisim belirleyicisi neyi ifade eder?
A) Ayni assembly icinden erisim

B) Her yerden erisim

C) Alt siniflardan erisim

D) Hic erisim yok

41. Siniflar hangi programlama yaklasiminin temelidir?
A) Yapisal

B) Fonksiyonel

C) Nesne yonelimli

D) Mantiksal

42. Ozellik (property) neyi temsil eder?
A) Veri

B) Dongu

C) Operator

D) Dosya




43. Bir sinifin davranislarini ne belirler?
A) Ozellikler

B) Metotlar

C) Diziler

D) Operatorler

44. Nesne olusturmak icin hangi anahtar s6zcuk kullanilir?
A) create

B) object

C) new

D) class

45. Encapsulation hangi kavramla iliskilidir?
A) Sarmalama

B) Kalitim

C) Cok bigimlilik

D) Asiri yukleme

NESNE YONELIMLI PROGRAMLAMA VE KALITIM (46-75)

46. Nesne yonelimli programlama neyi temel alir?
A) Gercek hayat modellemesi

B) Makine dili

C

) Donanim
D) isletim sistemi

47. OOP'nin temel bileseni nedir?

48. Verilerin ve metotlarin ayni yapi icinde bulunmasina ne denir?
A
B
C
D

Kalitim
Sarmalama

Soyutlama
Polimorfizm

~ ~—

49. Information Hiding Tlrkce karsiligl nedir?
A) Bilgi saklama

B) Veri silme

C) Kalitim

D) Operatorleme




50. Kalitimin ingilizce karsiligi nedir?
A) Overloading

B) Inheritance

C) Namespace

D) Casting

51. Kalitimin amaci nedir?
A) Kod tekrarini azaltmak
B) Dosya agmak

C) Veri silmek

D) Bellek artirmak

52. Turetilen sinif ne olarak adlandirilir?
A) Parent

B) Base

C) Child

D) Root

53. Kalitimda 6zellik ve metotlar hangi siniftan alinir?
A) Turetilmis sinif

B) Ana sinif

C) Namespace

D) Struct

54. C#'ta kalitim hangi isaret ile belirtilir?
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55. Bir sinifin yalnizca bir siniftan tiremesine ne denir?
A) Coklu kalitim

B) Tekli kalitim

C) Karma kalitim

D) Capraz kalitim

56. C# coklu kalitimi destekler mi?
A) Evet

B) Hayir

C) Kismen

D) Sadece interface ile




57. Bir nesnenin farkli sekillerde davranabilmesine ne denir?
A) Kalitim

B) Polimorfizm

C) Namespace

D) Casting

58. Encapsulation neyi korur?
A) Veriyi

B) Dosyayi

C) Namespace'i

D) Donguyu

59. OOP'de nesneler birbirleriyle nasil iletisim kurar?
A) Mesajlasarak

B) Derleyerek

C) Yorum satinyla

D) Namespace ile

60. Hiyerarsik yapi hangi OOP kavramiyla ilgilidir?
A) Kalitim

B) Dongu

C) Dizi

D) Stream

61. Base class ne demektir?
A) Alt sinif

B) Ana sinif

C) Interface

D) Nesne

62. Derived class ne demektir?
A) Taretilmis sinif

B) Ana sinif

C) Paket

D) Metot

63. Kalitimin en 6nemli avantaji nedir?
A) Kod tekrarini azaltmasi

B) Hiz azaltmasi

C) Bellek artirmasi

D) Derlemeyi engellemesi




64. OOP'nin temel ilkelerinden biri degildir?
A) Encapsulation

B) Inheritance

C) Polymorphism

D) Goto

65. Alt sinif Ust sinifin Gyelerine erisebilir mi?
A) Uygun erisim seviyesinde evet

B) Hayir

C)Asla

D) Sadece private

66. Nesnelerin davraniglarini ne belirler?
A) Metotlar

B) Diziler

C) Donguler

D) Operatorler

67. OOP buyuk projelerde ne saglar?
A) Dizen ve modulerlik

B) Hata artisi

C) Bellek kaybi

D) Kod karmasasi

68. Gergek hayati modellemeye yonelik yaklasim hangisidir?
A) OOP

B) Assembly

C)SQL

D) HTML

69. Bir nesnenin verilerini koruma islemi nedir?
A
B
C
D

Bilgi saklama
Kalitim
Dongu
Asiriyukleme
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70. Alt sinif Ust sinifin hangi Gyelerini kullanamaz?
A) Public

B) Protected

C) Private

D) Internal




71. Kalitim iliskisinde Ust sinifa ne denir?
A) Child

B) Parent

C) Derived

D) Object

72. Kalitimin sagladigi yeniden kullanilabilirlik hangi agidan faydaldir?
A) Kod gelistirme

B) Donanim

C) Ag baglantisi

D) Veri tabani

73. OOP'de nesneler ne igerir?
A) Verive davranis

B) Sadece veri

C
D

Sadece metot

~— ~—

Sadece operator

74. Encapsulation sayesinde kullanici neyi bilmek zorunda degildir?
A) i¢ calisma detaylarini

B) Sinif adini

C) Metot adini

D) Veri tipini

75. Kalitim kullanilarak olusturulan yapi genellikle nasildir?

A) Hiyerarsik

B) Rastgele

C) Dongusel

D) Tek boyutlu

TEMEL 1/0 VE STRING iSLEMLERI (76-90)

76. 1/0 kisaltmasi neyi ifade eder?
A) Input/Output

B) Internal Object

C) Integer Operation

D) Interface Object

77. C#'ta I/0O islemleri hangi namespace altinda bulunur?
A) System.Net

B) System.IO

C) System.Text

D) System.Data




78. Stream nedir?

A) Akim

B) Dongu

C) Operator

D) Dizi

79. Stream'ler bilgiyi hangi seviyede isler?
A) Bit

B) Byte

C)KB

D) MB

80. Standart ¢ikis akimi hangisidir?
A) Console.In

B) Console.Out

C) Console.Error

D) Stream.Out

81. Standart giris akimi hangisidir?
A) Console.In

B) Console.Out

C) Console.Read

D) Console Write

82. Akimdan veri okumak igin kullanilan temel metot hangisidir?
A) Read()
B) Write()
C) Close()
D) Flush()

~ ~—

83. Akima veri yazmak igin hangi metot kullanilir?
A) Read()
B) Write()
C) Seek()
D) Open()

~ ~—

84. Flush() metodunun gorevi nedir?
A) Tampon bellegi bosaltmak

B) Dosya agmak

C) Veri okumak

)
D) Veri silmek




85. Close() ne yapar?
A) Akimi kapatir

B) Veri yazar

C) Veri okur

D) Konumlandirir

86. CanRead 06zelligi neyi gosterir?
A) Yazilabilirligi

B) Uzunlugu

C) Okunabilirligi

D) Konumu

~ ~—

87. CanWrite ozelligi neyi belirtir?
A) Yazilabilirlik

B) Okunabilirlik

C) Uzunluk

D) Boyut

88. Length 6zelligi neyi verir?
A
B
C
D

Konumu

Uzunlugu
Hizini
Tarunu

~— ~—

89. Position 6zelligi neyi gosterir?
A) Akimin mevcut konumunu

B) Dosya boyutunu

C) Bellek miktarini

D) Veri tipini

90. Seek() metodunun amaci nedir?
A) Konum degistirmek

B) Veri silmek

C) Yazdirmak

D) Derlemek

OPERATOR ASIRI YUKLEME (91-100)

91. Operator asiri yukleme ne saglar?

A) Operatorlere yeni anlamlar yliklemeyi
B) Bellek artirmayi

C) Dosya olusturmayi

D) Veri silmeyi




92. Operatdr metotlari nasil tanimlanmalidir?
A) virtual

B) static

C) abstract

D) sealed

93. Operatdr asiri yukleme hangi turlerde kullanilabilir?
A
B
C
D

Temel turlerde
Kullanici tanimli siniflarda
Namespace'lerde

Dizilerde

~ ~—

94. Operatdor metodu tanimlarken hangi anahtar sézcuk kullanilir?
A) overload

B) static

C) operator

D) override

95. Operator metotlari kag parametre alabilir?
A) Sadece 1

B) Sadece 2

C)1veya2

D) Sinirsiz

96. Unary operatorlerde parametre tlrd ne olmalidir?
A)int

B) string

C) ilgili sinif tiiri

D) bool

97. Binary operatorlerde en az bir parametre ne olmalidir?
A
B
C
D

int

string
iLgili sinif tird
object

~ ~—

98. Operator metotlarinda hangileri kullanilamaz?
A) ref ve out

B) public

C) static

D) return




99. Operatodr asiri yukleme OOP'nin hangi yonunu guglendirir?
A) Kullanilabilirlik

B) Donanim yonetimi

C) Agiletigimi

D) Veritabani

100. Asagidakilerden hangisi operator asiri yuklemeye 6rnek olabilir?
A) Karmasik sayilarin + operatoru ile toplanmasi

B) Dosya acilmasi

C) Namespace tanimlanmasi

)
D) Do6ngu kurulmasi
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