Temel I/0 ve String
Islemleri



4 Programlama dilleri igersinde yer alan
onemli yapilardan biri de I/O sistemidir.

Y /0 sistemi bilgisayarin cesitli kaynaklarina
erismek icin kullanilacak yollar anlamina
gelir.

¥ C# dilinde de 1/0 sistemi ile ilgili tim
siniflar  System.lO isim alani altinda
bulunmaktadir.



T/0 Sistemi

. C# 1/0O sistemi stream (akimlar) tGzerine kuruludur.

Akimlar bir girdi ya da ¢ikti sistemi lzerinden
byte diizeyinde bilgiyi okuyan sanal(soyut)
birimlerdir.

Akimlar ile dosyalardan bilgi okuma/yazma
islemleri disinda klavyeden bilgi okunup, ekrana
da bilgi yazilabilir.

- Console.Out (standart cikis), Console.In (standart
giris) ve Console.Error (standart hata) standart
akimlardan bazilardir.



' Akimlar ile ilgili islemler System.lO isim alani
icersinde yer alan Stream sinifi ile gerceklestirilir.

' Stream sinifi akimlar icin gerekli temel metot ve
Ozellikleri barindirir. Diger 6zel akimlar bu siniftan
turetilerek daha 6zel hale getirilmistir. FileStream,

MemoryStream ve BufferedStream bunlardan
bazilaridir.

' Temel Stream metotlari sunlardir:



$4d Temel Stream metotlari sunlardir:

int Read(byte[] buf, int index, int bytesayisi)

— Bu metot ile buf[index]'den baslayarak byte sayisi kadar
bilgi akimdan okunarak diziye aktarilir.

int ReadByte()
— Akimdan bir byte okunur ve int olarak dénduarular.
void Write(byte[] buf, int index, int bytesayisi)
— buf[index]’ten itibaren bytesayisi kadar bilgiyi akima yazar.
void WriteByte(byte b)
— Akima b ile gelen bilgiyi yazar.
Long Seek (long ilerleme_sayisi, SeekOrigin konum)

— Bu metot ile akimin konumu, SeekOrigin(End, Begin,
Current) numaralandirmasi ile belirtilmis konumdan
ilerleme sayisi kadar ileriye 6telenir.

void Flush()

— Akimla ilgili tampon bellekteki bilgiler silinir ve fiziksel
depolama ortamina génderilir.

void Close()
— Akim kapatilarak kaynaklari iade edilir.



#4 Temel Stream &zellikleri sunlardir:

— bool CanRead: Akimdan okuma yapilabiliyorsa true
degerini alir.

— bool CanSeek: Akim konumlandirmayi destekliyorsa true
olur.

— bool CanWrite: Akim yazma yapabiliyorsa true degerine
sahip olur.

— long Length: Akimin uzunlugunu verir.
— long Position: Akimin o anki konumunu verir.



Dosya ve Klasor Islemleri

- Dosyalar ile ilgili islemleri yaparken Stream

sinifini kullanacagiz.

Dosyalar ile ilgili genel bir takim islemleri
gerceklestirmek icin de bazi yardimci siniflar
bulunur:

— Directory, File, Path, FileInfo, DirectoryInfo

Bu siniflari kullanarak kopyalama, isim degistirme
gibi temel dosya ve klasor islemlerini
gerceklestirebiliriz.



Y FileInfo ve File siniflari dosya sistemindeki
dosyalari, Directory ve Directorylnfo siniflari
dosya sistemindeki klasorleri, Path sinifi da
dosya, klasor yol (path) bilgilerini temsil eder.

Y Directory ve File siniflari static metotlar icerir.
Info eklentili siniflar ise belirli bir dosya grubu
ile islem yapmaya olanak tanir. Info eklentili
sinif metotlari nesne Uzerinden
kullanilabilirler.



I) Directory Sinifi

#4 System.lO isim alani icersinde yer alan ve
sahip oldugu statik metotlar ile klasorlerle
ilgili islemler yapilmasini saglayan siniftir.

Tum UGye elemanlari metottur. Hicbir
ozelligi  yoktur. Onemli metotlari ve
kullanimlari 6rnektedir.



DirectoryInfo CreateDirectory(string yol)

void Delete(string yol)
void Delete (string yol,bool a)

bool Exists(string yol)

DateTime GetCreationTime(string yol)

string GetCurrentDirectory()

string [ ] GetDirectories (string yol)

string GetDirectoryRoot(string yol)

string[ ] GetFiles(string yol)

string GetFileSystemEntries(string yol)

DateTime GetlLastAccessTime(string yol)
DateTime GetLastWriteTime(string yol)

string[ ] GetLogicalDrives():




DirectoryInfo GetParent(string yol)

void Move (string kaynak_yol, string hedef_yol)

DateTime SetLastAccessTime(string yol,DateTime zaman)
DateTime SetLastWriteTime(string yol,Date Time zaman)
DateTime SetLastCreationTime(string yol,DateTime zaman)

void SetCurrentDirectory(string yol)




using System;
using System.IO;

class Program
{
static void Main ()
{
string yol = Q"C:\Klasor";
Directory.CreateDirectory(yol) ;
Console.WritelLine ("Klasor Olusturuldu
Console.ReadLine () ;
Console.Clear () ;

Console.
Console.
Console.
Console.

WritelLine ("Klasdr Var mi:
WriteLine ("Olusturulma Zamani:
WriteLine ("Son Erisim Zamani
WriteLine ("Son Yazma Zamani

Console.
Console.
Console.

WriteLine ("Su anki klasor:
ReadLine() ;
Clear () ;

Console.WriteLine ("C Klasor Listesi:");
string[] klasorler

foreach (string s in klasorler)
Console.WritelLine(s) ;

Console.ReadLine() ;
Console.Clear () ;

")

" + Directory.Exists(yol));

" + Directory.GetCreationTime (yol)) ;
" + Directory.GetLastAccessTime (yol)) ;
" + Directory.GetLastWriteTime (yol)) ;

" + Directory.GetCurrentDirectory()) ;

Directory.GetDirectories (Q"C:\") ;




Console.WriteLine ("Koék Klasor:") ;

Console.Writeline (Directory.GetDirectoryRoot (yol)) ;
Console.ReadLine () ;

Console.Clear () ;

Console.WriteLine("C Dosya Listesi");
string[] dosyalar = Directory.GetFiles(@"C:\");

foreach (string s in dosyalar)
Console.Writeline(s) ;

Console.ReadLine() ;
Console.Clear () ;

Console.WriteLine ("C Dosya ve Klasor Listesi");
string[] tum = Directory.GetFileSystemEntries(@Q"C:\");

foreach (string s in tum)
Console.WritelLine(s);

Console.ReadLine() ;
Console.Clear () ;

Console.WriteLine ("Mantiksal Siuriiciler:");
string[] mantiksalsuruculer = Directory.GetLogicalDrives()

foreach (string s in mantiksalsuruculer)
Console.Writeline(s);

Console.ReadLine() ;
Console.Clear () ;




Console.WriteLine ("Bir ust klasér:");
Console.WritelLine (Directory.GetParent (@"C:\Windows\system32")) ;

Console.ReadLine () ;
Console.Clear () ;

Directory.Move (@"C:\Klasor", Q"C:\Windows\Klasor") ;
Console.Writeline ("Klasor Tasindi...");
Console.ReadLine () ;

Console.Clear();

Directory.SetCurrentDirectory (@"C:\Windows") ;

Console.WritelLine ("Klasor Silindi...");
Directory.Delete ("Klasor") ;




IT) File Sinifi

- Bazi 6nemli File Sinifi metotlari ise:

StreamWriter AppendText(string yol)

void Copy (string kaynak, string hedef)
void Copy(string kaynak,string hedef bool ustuneyaz)

FileStream Create(string yol)
FileStream Create(string yol,fampon miktart)

StreamWriter CreateText(string yol)

FileAttributes GetAttributes(string yol)

GetAttributes ile geri donen deger (FileAttributes)
asagidakilerden biri olabilir:

Archive,Compressed, Device, Directory, Encrypted,
Hidden, Normal, NotContentindexed, Offline, ReadOnly,
ReparsPoint, SparseFile, System, Temporary



FileStream Open (string yol, FileMode A, FileAccess B, FileShare C)

A

Append, Create, CreateNew,Open,OpenorCreate, Trunccate

Append: Agilan dosyanin sonuna ekleme yapmak igin kullanilir.

Create: Yeni bir dosya olusturmak igin kullanilir.Eger ki dosya var ise
uzerine yazilir.

CreateNew: Yeni bir dosya olugturur. Eger belirtilen dosya var ise hata
verir,

Open: Dosya agar.

OpenOrCreate: Belirtilen dosya varsa agilir yoksa yenisi olugturulur.

Truncate: Belirtilen dosya agilir ve i¢i famamen silinir.

B

Read: Dosya okumak igin agtlir.
ReadWrite:Dosya okumak ve yazilmak igin agilir.
Write:Dosya sadece yazmak igin agilir.

C

Inheritable: Dosyanin child prosesler tarafindan tiretilebilmesini saglar.
None: Dosyanin baska prosesler tarafindan agilmasini engeller.

Read: Dosyanin baska prosesler tarafindan agilabilmesini saglar.
ReadWrite:Dosyanin baska prosesler tarafindan agilip okunabilmesini ve
zerine yazilabilmesini saglar.

Write: Dosyaya baska proseslerin de yazilabilmesini saglar.




FileStream OpenRead(string yol)

StreamReader OpenText (string yol)

FileStream OpenWrite(string yol)




using System;
using System.IO;

class Program

{

static void Main()
{
string[] tumdosyalar = Directory.GetFileSystemEntries (@"C:\");

foreach (string s in tumdosyalar)
{

Console.Write(s + " ==> ") ;
Console.WritelLine (File.GetAttributes(s)) ;




ITT) DirectoryInfo Sinifi

using System;

using System.IO;

class Program

{

static void Main ()

{

string yol = Q@"C:\Windows\System32";

DirectoryInfo d = new

Console
Console

Console
Console

Console
Console

Console
Console

DirectoryInfo(yol) ;

.Write("Ozellikler:");
.WriteLine (d.Attributes) ;

.Write("Olusturma Tarihi:");
.Writeline(d.CreationTime) ;

.Write ("Klas6r var mi?");
.Writeline (d.Exists) ;

.Write ("Uzanti:");
.WritelLine (d.Extension) ;

Console
Console

Console
Console

Console
Console

Console
Console

Console
Console

Console
Console

.Write("Tam Yol:");
.WriteLine (d.FullName) ;

.Write("Son Erisim Zamani:");
.Writeline (d.LastAccessTime) ;

.Write("Son Yazma Zamani:");
.Writeline (d.LastWriteTime) ;

.Write("Klasdér Adi:");
.WriteLine (d.Name) ;

.Write ("Ust Klasor:");
.Writeline (d.Parent) ;

.Write ("Kok Klasor:");
.WriteLine (d.Root) ;




.’ Directorylnfo sinifinin 6nemli metotlari:

— void Create()
* Metot ile klasor olusturur.

— Directorylnfo CreateSubdirectory(string yol)
* Bir alt dizin olusturur.

— void Delete(bool a)
* Klasorun silinmesini saglar. bool kontrol ile dolu dahi olsa
silinir.
— Directorylnfo[] GetDirectories()

* [stenen konumdaki tim klasorleri DirectorylInfo dizisi haline
getirir.



— Filelnfo[] GetFiles()

* llgili klasordeki tiim dosyalar icin FileInfo dizisi olusturur.

— FileSystemInfo[] GetFileSystemInfos()

* Tum dosya ve klasorler icin FileSystemlInfo dizisi olurur.
— void MoveTo(string hedef)

« llgili dizin icerigiyle birlikte hedefe tasinr.
— void Refresh()

* llgili klasoriin 6zelliklerini dosya sisteminden (disk vs.)
yeniden yiukler.



IV) FileInfo Sinifi

using System;
using System.IO;

class Program

{

static void Main ()

{

string yol = Q@"C:\Windows\clock.avi";

FileInfo £

new FileInfo(yol) ;

Console.Write ("Ozellikler:") ;
Console.WriteLine (f.Attributes) ;

Console.Write("Olusturma Tarihi:");
Console.WriteLine (f.CreationTime) ;

Console.Write("Dosya var mi?") ;
Console.Writeline (f.Exists);

Console.Write("Uzanti:");
Console.Writeline (f.Extension) ;

Console.
Console

Console
Console

Console
Console

Console
Console

Console
Console

Console
Console

Write("Tam Ad:") ;

.WriteLine (f.FullName) ;

.Write("Son Erisim Zamani:");
.Writeline (f.LastAccessTime) ;

.Write("Son Yazma Zamani:");
.Writeline (f.LastWriteTime) ;

.Write ("Boyut:") ;
.Writeline (f.Length) ;

.Write ("Dosya Adi:");
.WriteLine (f.Name) ;

.Write ("Bulundugu Klasor:");
.Writeline (f.DirectoryName) ;




' FileInfo sinifi da oOnceki anlatilan siniflarin
metotlarinin  bir coguna sahiptir.  Farkli
olanlarindan bazilari ise:

— FileInfo CopyTo(string hedef, bool a)

* llgili dosyayl hedefe kopyalar, bool ifade true ise (izerine
yazar.

— void MoveTo(string hedef)

* Dosya hedef olarak belirtilen yere tasinir.

— void Refresh()

* |lgili dosya bilgileri dosya sisteminden tekrar okunur.



V) Path Sinifi

using System;
using System.IO;

class Program

{

static void Main()

{

string yol = Q@"C:\windows\clock.avi";

Console.Write ("Uzanti: ");
Console.WriteLine (Path.GetExtension (yol)) ;

Console.Write("Klasdr: ");
Console.WritelLine (Path.GetDirectoryName (yol)) ;

Console.Write("Dosya Adi: ");
Console.WritelLine (Path.GetFileName (yol)) ;

Console.Write("Uzantisiz Dosya Adi:");
Console.WriteLine (Path.GetFileNameWithoutExtension (yol)) ;

Console.Write("Tam Yol: ") ;
Console.WriteLine (Path.GetFullPath(yol)) ;

Console.Write ("Kok Dizin: ") ;
Console.WriteLine (Path.GetPathRoot (yol)) ;




Console
Console

Console
Console

Console
Console

Console
Console

Console
Console

Console
Console

Console
Console

Console
Console

.Write("Geg¢ici Dosya Adi:
.WritelLine (Path.GetTempFileName()) ;

.Write("Geg¢ici Dosya Dizini:
.WritelLine (Path.GetTempPath()) ;

.Write("Uzanti var mi?
.WritelLine (Path.HasExtension (yol)) ;

.Write("Alternatif Alt Dizin Ayraczi:
.WritelLine (Path.AltDirectorySeparatorChar) ;

.Write("Dizin Ayraci:
.Writeline (Path.DirectorySeparatorChar) ;

.Write ("Gegersiz Karakterler:
.Writeline (Path.GetInvalidPathChars())

.Write("Yol Ayraci:
.WritelLine (Path.PathSeparator) ;

.Write("Surucu Ayracai:
.WritelLine (Path.VolumeSeparatorChar) ;

")’.

");

");

");

");

")’.

");

");




Dosya Yazma ve Okuma
Islemleri



C# dilinde dosya islemleri de akimlar
(stream) sayesinde gerceklestirilir.

Y System.lO isim alani icinde bir cok dosya
okuma vyazma ile ilgili bir cok sinif
bulunur.

BinaryReader, BinaryWriter, TextReader,
TextWriter ve Stream siniflari  en
onemlilerindendir.



Metin temelli dosyalar Uzerinde calismak icin
TextReader ve TextWriter kullanilir.

. Ikilik dosyalarla ilgili islemler icin BinaryReader
ve BinaryWriter siniflari kullanilir.

- FileStream ise daha genel dosya islemleri
vapmak icin hem metin hem de ikilik dosyalar
icin kullanilabilir.



FileStream Sinifi

#4 Depolama ortamlarinda bulunan dosyalar
ile ilgili islemler yapmak icin kullantlr.

StreamWriter ve StreamReader siniflari da
bu sinifi kullanarak calisirlar.

Y% Dosya Uzerinde byte bazinda islemler
vapilabilecegi gibi metin temelli islemler
de gerceklestirilebilir.



FileStream bir ¢ok yol ile olusturulabilir:
string yol = @”C:\dosya.txt”;

FileStream fs1 = new FileStream(yol, FileMode.OpenOrCreate);
FileStream fs2 = new FileStream(yol, FileMode.OpenOrCreate, FileAccess.Write);

FileStream fs3 = new FileStream(yol, FileMode.OpenOrCreate, FileAccess.Write,
FileShare.None);

FileInfo fi = new Filelnfo(yol);

FileStream fs4 = fi.OpenRead();

FileStream fs5 = fi.OpenWrite();

FileStream fs6 = fi.Create();

FileStream fs7 = fi.Open(FileMode.OpenOrCreate);

.’ Goruldugu gibi Filelnfo sinifini ve bazi metotlarini kullanarak da
dosya akimi olusturma sansi vardir. Dosyalarla ilgili
islemlerimiz bittiginde FileStream sinifi Close() metodu ile
kapatilmahdir.



FileStream ile Okuma ve Yazma

- FileStram nesnesi ile bilgi okumak ve yazmak icin
dort temel metot kullanilir:
— int ReadByte();
— int Read(byte[] dizi, int baslangic, int adet);
— void WriteByte(byte veri);
— void Write(byte[] dizi, int baslangic, int adet);

.’ ReadByte() metodu akimdan okuma yapamadigi zaman geriye
-1 degerini dondurur. Okunan byte degeri int tilrine
donustaralir ve bu deger ile geri donuldr.



using System;
using System.IO;

class Program

{

static void Main(string[] args)

{
string yol = @

"Dosya. txt";

FileStream fsw = new FileStream(yol, FileMode.Create, FileAccess.Write);

byte[] veri =
for (int i = 0

fsw.Write (veri

new byte[20];

; 1 < veri.Length; i++) veri[i]

(byte) (1 + 1);

, 0, veri.Length);

Console.WritelLine("{0} byte yazildi...", veri.Length);

fsw.Close() ;
FileStream fsr
byte[] okunan

fsr.Read (okuna

= new FileStream(yol, FileMode.Open, FileAccess.Read)
= new byte[fsr.Length];

n, 0, (int)fsr.Length)

foreach (byte b in okunan) Console.Write(b + " ");

fsr.Close() ;




' Dosya akimina vyazilan veriler dosya sistemindeki
dosyaya tamponlama mekanizmasi oldugundan dolayi
hemen aktarilmaz. Verilerin dosyaya aktarilmasi icin ya
flush() metodu kullanilmadi ya da dosya close()
metodu kullanilarak tamamen kapatiimalidir.

' FileStream dosya akimi, dosyalarin tirinden bagimsiz
olarak calismaktadir. Bahsedilen bazi metotlarin yani
sira onemli 6zelliklere de sahiptir.



Bu sinifin sahip oldugu onemli o6zellikler
CanRead, CanSeek, CanWrite, Position,
Length‘dir.

Onemli Metotlari ise
— void Lock(long konum, long uzunluk);

— long Seek(long ofset, SeekOrigin s);

e SeekOrigin numaralandirmasi Begin,Current ve
End elemanlarina sahiptir.



Dosya Akimi ile
Text Islemleri Yapmak

1 FileStream byte bazli islem yaptigl icin metin
dosyalarda pek kullanisli olmayabilir.

v Metin dosyalarda islem yapmak icin ayrica
StreamReader ve StreamWriter isimli iki sinif
bulunur.

v Var olan bir dosya akimi StreamReader sinifi
ile okunur ya da StreamWriter sinifi ile akima

veni birseyler yazilir.



StreamReader Sinifi

- StreamReader nesnesi de farkl yollarla olusturulabilir.
string yol = @”C:\dosya.txt”;

FileStream fs = new FileStream(yol, FileMode.Open);
StreamReader srl = new StreamReader(fs);

StreamReader sr2 = new StreamReader(yol);

FileInfo fi = new Filelnfo(yol);
StreamReader sr3 = new StreamReader(fi);

- Bu nesheler de Close() metoduna sahiptir.



#& Onemli Metotlart:
— string ReadLine();

Akimdan bir satirlik veriyi okur ve string tiri olarak geri
déner.Eger veri okunamazsa dénen deger null'dur. Okunan
satir sonuna \n karakteri eklenmemektedir.

— string ReadToEnd();

Akimdaki verilerin tamami string olarak geri dondirilir.
Okuma yapilmazsa null deger yerine bos string ile geri dondilir.

— int Read();

Akimdan 1 karakterlik bilgi okur ve bu karakterin int'e
donlismis hali geri donduirdldr.



#& Onemli Metotlart:

— int Read(char[] dizi, int indeks, int adet);

Akimdan adet kadar karakteri, dizi[indeks] elemanindan
itibaren diziye yerlestirir.

— int Peek();

Akimdan bir karakterlik bilgi okur, bu karakterin int'e
donismiis hali ile geri déner.Iglem basarisiz olursa -1
dondirir. En onemli nokta ise akimin konum géstericisinin
degismemesidir.



StreamWriter Sinifi

. Benzer olarak StreamWriter da bir ¢cok yontemle olusturulabilir.
string yol = @”C:\dosya.txt”;

FileStream fs = new FileStream(yol, FileMode.Open);
StreamWriter swl = new StreamWriter(fs);

StreamWriter sr2 = new StreamWriter(yol);

Filelnfo fi = new Filelnfo(yol);
StreamWriter sr3 = new StreamWriter(fi);

. Bu nesneler de Close() metoduna sahiptir.



#& Onemli Metotlart:
— void Write(string str);

Akima str yazisini ekler. Yazinin sonuna herhangi bir
sonlandirici karakter koyulmaz. Asiri yiklenmis bir gok sekli
vardir.

— void WriteLine(string str);

Bu metot akima yazarken ekledigi yazinin sonuna \n satir
atlama karakterini ekler.

— void Flush();

Tampondaki bilgilerin bosaltilmasini ve dosya sistemindeki
dosyanin giincellenmesini saglar.



using System;
using System.IO;

class Program

{

static void Main(string[] args)

{
string yol = @"C:\Dosya.txt";

FileStream fs = new FileStream(yol, FileMode.Append, FileAccess.Write) ;
StreamWriter sw = new StreamWriter (fs);

while (true)

{
string giris = Console.ReadLine() ;
if (giris.ToLower () == "x") break;
sw.Writeline (giris) ;

}

sw.Flush(); sw.Close();

Console.Clear();

StreamReader sr = new StreamReader (yol) ;
string satir; int i=1;

while ((satir = sr.ReadLine()) != null)

{
Console.WriteLine("{0}:{1}",i,satir);
i++;

}

sr.Close(); fs.Close();




BinaryReader ve
BinaryWriter Siniflari

Su ana kadar anlatilan siniflar ile byte, char ve string
olarak okuma/yazma islemleri yapilabiliyordu.

Diger temel veri tlrlerinin ikilik kodlama olarak
yazilmasini  ve okunmasini  BinaryReader ve
BinaryWriter siniflari saglar.

Bu iki sinif StreamReader ve StreamWriter sinifina
cok benzerdir.

Bu siniflardan farkl olarak Write() metotlari int,
char, decimal ... gibi parametreler alabilir ve
ReadInt32, ReadChar, ReadDecimal ... gibi metotlar
icerir.



Console I/0 Islemleri

8 /0 islemlerinde System.lO isim alani
icinde olmayan tek sinif Console’dir.

#4 Konsol Girig/Cikis islemleri igin 6nceden
tanimlanmis 3 tane standart akim bulunur.

— Console.OQut ve Console.Error TextWriter
sinifinin bir cesididir.

— Console.ln ise TextReader turtindendir.




' Console.Out.WriteLine ile Console.WritelLine
ayni isi yapatr.

Cosole.In ile de Read islemleri vyapilabilir.
Bunlarin disinda Console.In icersinde TextReader
sinifinin bazi metotlari da bulunur:

— int Peek()

— int ReadBlock(char dizi[], int index, int adet)

— string ReadToEnd();




.’ C# da bltin 1/0 islemleri akimlar Uzerine
kuruludur ve akimlar baska akimlara
yonlendirilebilir.

- Ornegin  Console.In  bir NetworkStream’e
yonlendirilerek ag Gzerinden bilgi okunmasi icin
Read metotlari kullanilabilir.

.’ Console sinifi ile standart akimlari yonlendirmek
icin SetOut, Setin ve SetError metotlar
kullanilabilir.



String Islemleri

. Programlarda kullanilan verilerin buyuk bir
cogunlugu string tlirtndendir.

. C#H da string islemleri System.String sinifi
icersinde yer alan Uye metot ve oOzelliklerle

vapilir.

.’ String veriler icin indeksleyici de tanimlanmistir.
Yani bir karakter dizisi gibi islem gorebilir. Fakat
karakterler salt okunurdur.



Y Stringler degisik sekillerde tanimlanabilirler:
— string a = “CH# Programlama Dili”;
—char[] dizi={'1)2"/3/4’5’};
string s = new string(dizi);
— string s = new string(dizi,1,2);
— string s = new string(‘w’,10);



- String sinifinin metotlari oldukca fazladir. Onemli
metotlarindan bazilari sunlardir:

— String.Concat()
e String verilerin ardarda eklenmesini saglar. + operatord ile
esdegerdir.

— String.Compare()

* ki string degeri karsilastiri. == ve |= operatérleri ile benzer
islem gerceklestirir. Fakat Compare metodunun bazi asiri
yuklemeleri ile daha gelismis (buylk ktclik harf duyarlihg
gibi.) karsilastirmalar yapilabilir.



— stringnesne.IndexOf()

e string icersinde alt stringlerin aranmasini saglar.
Geriye aranan alt stringin bulundugu konumu ya
da bulunamadi (-1) bilgisini dondurdr.

— stringnesne.LastIindexOf()

* IndexOf ile ayni calisir. Farki ise aranan karakterin

en son nerede goruldugunun indeksini geri
dondurur.



— stringnesne.Trim()

* Bir string ifadenin basindaki ve sonundaki
bosluklari ya da belirlenmis karakterleri atar.

— PadRight, PadLeft

* Bir stringin sagina ya da soluna yeni karakterler
ilave etmek icin kullanilr.

— stringnesne.Split()

 Belli bir bicime sahip olan toplu string verileri,
beliritilen ayirici karakterlerden ayirip ayri bir
string dizisi Uretir.



— string.Join()

e Split metodunun tersi gibi calisir. Ayri stringleri
belli bir ayirici karakter ile birlestirip tek bir string
uretir.

— stringnesne.ToUpper()

e Stringin  karakterlerinin hepsini buyldk harfe
cevirip geri dondurdr.

— stringnesne.ToLower()

 Stringin karakterlerinin hepsini kiicik harfe cevirip
geri dondurdr.



— stringnesne.Remove()

e String icinden belli sayida karakterin atilmasini
saglar.

— stringnesne.Insert()

 String icine belirli indeksten itibaren yeni bir string
eklemek icin kullanilir.

— stringnesne.Replace()

e String icindeki belirlenen karakter ya da
karakterleri baskalariyla degistirir.

— stringnesne.SubString()

e String ifadenin belli bir kisminin elde edilmesini
saglar



Bicimlendirme

84 Program ciktilarinin belli bir duzende
olmasi oldukca onemlidir. Bazi zamanlar
standart ciktilarin anlasiimasi zor olabilir.

#& Bu problemi ¢ozmek igin bigimlendirme
teknikleri kullanilir. Bu teknikler yalnizca
bicimlendirmeyi destekleyen komutlar
tarafindan kullanilabilir.



Y Console.WriteLine(), String.Format() ve
ToString metotlari bicimlendirmeyi
destekleyen metotlardir.

#4 Bu metotlarda kullanilan {} parantezleri
arasindaki ifadeler belli degiskenlerin belli
bir dizende bicim metnine aktariimasini
sagliyordu:

— Console.WriteLine(“Merhaba {0}!”,isim)



' Bicimlendirme bu {} isaretleri arasinda eklenir.
En genel kullanimi

— {degisken_no, genislik : format}

Sadece degisken verildiginde degiskenin tlrulne
gore varsayilan ayarlar kullanilir.

' Genislik yazilacak olan verinin diger verilerle
olan mesafesini ve hangi yone hizalanmasi
gerektigini belirler. Format ise verinin tlrune
gore degisik bicimlendirilmesini saglar.



using System;

using System.IO;

class Program

{

static void Main()

{

int a =
float £

2063;
= 0.789F;

double d = 1234.6789;

Console
Console
Console
Console
Console
Console
Console
Console

Console
Console

Console
Console

.WritelLine ("Para Birimi : {0:C2}", a);
.Writeline ("Tamsay1i : {0:D6}", a);
.Writeline ("Gergek Sayi : {0:F5}", 4);
.WriteLine ("Bilimsel : {0:E3}", 4);
.WriteLine ("Kisa Gosterim : {0:G5}", d);

.Writeline ("Binlik Ayraci : {0:N5}", d);
.WriteLine ("Yizde : {0:P2}", £);
.WriteLine("16'l1k : {0:X5}", a);
.WriteLine ("\nToString() Metodu ile:");

.Writeline(a.ToString("N2")) ;

.WriteLine ("\nFormat() Metodu ile:");
.Writeline (String.Format("{0:X4}",a))




using System;
using System.IO;

class Program

{

static void Main()

{

DateTime dt = DateTime.Now;

Console.WriteLine("d : {0:d}",
Console.WritelLine ("D {0:D}",
Console.WriteLine ("t {0:t}",
Console.WritelLine ("T {0:T}",
Console.WriteLine("f {O0:£}",
Console.WriteLine ("F {O:F}",
Console.Writeline("g {O:qg}",
Console.WriteLine ("G {0:G}",
Console.WriteLine("m : {O:m}",
Console.WriteLine("M : {0:M}",
Console.WriteLine("r : {O:r}",
Console.WriteLine("R : {O0:R}",
Console.WriteLine("s {O0:s}",
Console.WriteLine("u {O:u}",
Console.WriteLine ("U {0:U}",
Console.WritelLine("y {O:y}",
Console.WriteLine ("Y {0:Y}",

dt) ;
dt) ;
dt) ;
dt) ;
dt) ;
dt) ;
dt) ;
dt) ;
dt) ;
dt) ;
dt) ;
dt) ;
dt) ;
dt) ;
dt) ;
dt) ;
dt) ;




§4 Standart bicimlendirmelerin disinda 06zel
bicimlendirmeler de tasarlanabilir.

(l#” l(’II ll.” IIOH IIEH Ve (l%” karakterleri ile
Ozel bicimlendirmeler olusturulabilir.

— {O:#, #H# H#it}
— {0:#%}
— {O:#, #H#HHE+O}
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