Isim Alanlari (NameSpaces)
ve System Isim Alani



Isim alanlan, vyazilan programlarda
mantiksal organizasyonu saglar.

Eski programlama dillerinde, cok Kkisi
tarafindan  vyazilan  projelerde, isim
cakismalari meydana gelebilmekteydi. Bu
cakismalar fonksiyon, alt program ya da
sintf  isimlerinin degistirilmesi ile
cozulebiliyordu.



& Bu ¢ozim sonucunda farkl kisiler ya da
firmalar tarafindan vyazilan ayni isimli
metotlarin firmalMenu(), firma2Menu()
vb. seklinde isimlendirilmesine neden
olur.

§§ Bu ¢ozim cok kullanildikca fonksiyon
isimlerinin dntne anlamsiz bir cok ekler
gelecektir.



Y Bu karmasanin onlne gecebilmek icin
modern dillerde mantiksal bir ayirma yapisi
kullanilmaya baslanmistir.

/1 C++ ve C# dillerindeki isim alanlari
(namespace) ya da Java dilindeki paketler
(package) buna birer ornektir.

Y Bu yapilar sayesinde ayni isimde siniflar,
vapilar kolaylikla tanimlanabilir ve daha
onceki tanimlananlarla herhangi bir soruna
neden olmaz.



§& Programlara isim alanlari using anahtar
sozcugu ile bildirilir.

Isim alanlarinin  bildirilmesi  zorunlu
olmamakla birlikte sikici tekrarlari ortadan

kaldirir.

-isim alani  bildirilmediginde  sinifin,
degiskenin ya da metodun tam ismiyle
kullanilmasi gerekmektedir.



class Program

{

static void Main()
{

System.Console.WriteLine ("Tam isim") ;

}

Yada 2>
using System;

class Program

{

static void Main()

{

Console.Writeline (“using ile");



Temel veri tirlerini kullanmak icin System isim
alanini eklemek gerekmez. C# derleyicisi bunlari
otomatik olarak System isim alanini kullanarak
isletir.

class Program

{

static void Main|()

{
int a = 10; // Dogru
Int32 b = 20; // Yanlis



Isim Alani Bildirimi

Y Isim alani namespace anahtar sdzcigu ile
bildirilir.

Y Namespace icin yine siniflarda oldugu gibi bir
parantez blok acilir. Bu bloga ise isim alani
icinde yer alacak bildirimler tanimlanur.



using System;

namespace PrgDil3

{

class Deneme

{
public int a;
public int b;

public Deneme (int a, int b)

{

this.a
this.b

a;
b;

public static int Topla(int x, int y)
{

return x + y;

class Program
{
static void Main()
{
PrgDil3.Deneme d = new PrgDil3.Deneme(1,2);
Console.WritelLine(d.a);
Console.WritelLine (PrgDil3.Deneme.Topla (2, 3));




#4 Farkli konumlarda ya da dosyalarda ayni
adli isim alanlari tanimlanabilir. Bu hataya
neden olmaz. Clinkd isim alanlari mantiksal
vapilardir.

1 Isim alanlari genellikle kod organizasyonu
ve isim cakismalarini engellemek icin
kullanilir.



1 Isim alanlari icersinde yalnizca sinif (class),
numaralandirma (enum), vyapi (struct),
temsilci (delegate) ya da arayliz (interface)
bildirimi yapilabilir.

Y Isim alanlari icinde degisken tanimlamasi
ve ya metot bildirimi yapilamaz.



using System;

namespace isimalanl

{

class Deneme

{

public Deneme ()

{
}

Console.WritelLine ("Deneme 1");

}

namespace isimalan2

{

class Deneme

{

public Deneme ()

{
}

Console.WritelLine ("Deneme 2") ;

}

class Program

{

static void Main|()

{
isimalanl.Deneme dl = new isimalanl.Deneme() ;
isimalan2.Deneme d2 = new isimalan2.Deneme () ;




Y Tanimlanan isim alanlari using ifadesi ile
belirtilebilir.

Y using anahtar so6zcugu tanimlamalarin
ustinde vyer almalidir. Bu sekilde
tanimlandiktan sonra isim alani icersindeki
tirlere tam isim belirtmeden erisilebilir.



using System;

namespace isimalanl

{

class Deneme

{

public Deneme ()

{

Console.Writeline ("Deneme 1") ;

class Program

{

static void Main ()

{

Deneme dl = new Deneme() ;




using anahtar sozcugu ile takma isim (alias)
vermek de mumkunddar.

Bazi durumlarda using ile tanimlanmis iki
isim alani icersinde ayni isimli siniflar olabilir.
Bu durumda dogrudan sinif isminin
kullanilmasi hataya neden olur. Cunku
derleyici, iki isim alani icersinde yer alan ayni
isimli siniflardan hangisinin  kastedildigini
anlayamaz.



§& Bunu asmak igin takma isimler tanimlanabilir.

using System;
using isimalanl;
using isimalan2;

using Denl = isimalan1.Deneme;
using Den2 = isimalan2.Deneme;



using System;
using isimalanl;
using isimalan2;

using Denl
using Den2

isimalanl.Deneme;
isimalan2.Deneme;

namespace isimalanl

{

class Deneme

{
public Deneme ()

{
}

Console.WritelLine ("Deneme 1") ;

}

namespace isimalan2

{

class Deneme

{
public Deneme ()

{
}

Console.Writeline ("Deneme 2") ;

}

class Program
{
static void Main()
{
Denl dl = new Denl();
Den2 d2 = new Den2();




| Ic Ice Gecmis
Isim Alanlari Tanimlamak
(Nested NameSpaces)

.’ Isim alanlarn icersinde baska isim alanlari da
tanimlanabilir. Bu sekilde hiyerarsik
duzenlemeler yapilir.

“w

Bu sekilde tanimlanmis isim alanlarina
operatoru ile erisilir. using ile tanimlanirken de
ayni yontem kullanilir.



using System;

namespace Alan

{

class Sinifl

{
public Sinifl () { }

}

namespace AltAlan

{

class Sinif2

{
public Sinif2 () { }

}
}

class Program
{
static void Main()
{
Alan.Sinifl sl = new Alan.Sinifl () ;
Alan.AltAlan.Sinif2 s2 = new Alan.AltAlan.Sinif2();




Harici Takma Isimler
(External Alias)

.’ Daha 6nce bahsedildigi gibi, farkli isim alanlari
altinda ayni isimli siniflar tanimlandiginda ve her
iki isim alani da using deyimi ile programa
eklendiginde kod blogu icersinden siniflara
erismek istedigimizde takma isimler tanimlamak
gerekiyordu.

Boylelikle referans edilmis her bir sinifa takma
ismi yardimiyla erisebilmekteydik.



§4§ Bu tarz bir ¢OzUum blyuk program
parcalarinda anlam butlnlGglnldn
bozulmasina neden olabilir.

Y Bunun icin C# 2.0'dan itibaren CH# dilinde
olusturulmus olan sinif kutuphanelerine
(dIl’ler) harici takma isimler verebilmekteyiz.



Ornek

.’ Farkli iki firmadan benzer isler vyapan ki
kUtuphane satin alinsin. Ornegin A firmasindan 3
boyutlu cizim islemleri yapan bir kutiphane, B
firmasindan ise 2 boyutlu cizim islemleri yapan
bir kitiphane alinsin.

.’ Her iki kitiphanede de Grafik isimli bir isim alani
ve bu isim alaninin altinda da Nokta, Kare,
Ucgen, Dikdortgen gibi siniflar bulunmaktadir.

Isim alanlari ve siniflar ayni oldugundan herhangi
bir sinifi  kullanmaya kalktigimizda ¢akisma
olacaktir.



Bu gibi durumlarda cakismalarin  6nlne
gecebilmek icin daha once de belirtildigi gibi sinif
katUphaneleri tanimlanmalidir.

A firmasinin kituphanesi a.cs olsun. B firmasinin kitliphanesi b.cs olsun.
using system; using system;
Namespace Grafik Namespace Grafik
{ public class Nokta { public class Nokta
{.... {....
e} e}
public class Ucgen public class Ucgen
{.... {
} }



- Her iki katiphaneyi dll haline getirmek icin komut
satirindan asagidaki komutu ayri ayri calistirmamiz
gerekir.

csc /t:library a.cs
csc /t:library b.cs

- Yukaridaki her iki sinif kGtiphanesi derlendikten
sonra ayni dizin icerisinde sinif kiitiphanelerimize ait
olan dll dosyalari olusmus olur.

Sinif  kitiphanelerini bu  sekilde
derledikten sonra ana program
blogumuzda kullanabilir miyiz?



- Bu vyapiyi bu sekilde ana program blogumuzda
kullanamayiz  cinki  kullanmaya  kalktigimizda
herhangi bir alias belirtmedigimiz icin hataya sebep
olur.

Derleme isleminde takma isimler belirtmek icin ana
programin derleme islemini komut satirindan
yvapiyor isek asagidaki komutu isletmemiz gerekir.

csc /r:firmal=a.dll /r:firma2=b.dll program cs



- Programimizi bu sekilde derledikten sonra ana
program blogumuz icerisinde artik asagidaki gibi
ifadelerin kullanilmasi gecerli olacaktir.

firmal::Grafik.Nokta();
firmal::Grafik.Ucgen();

firma2::Grafik.Nokta();
firma2::Grafik.Ucgen();



System Isim Alani

#4 NET sinif kitiphanesinde yer alan System
isim alani icersinde oldukca kullanish bazi
siniflar bulunmaktadir.

Bunlardan System.Array, System.Random,
System.Convert ve System.GC ‘den daha
dnce bahsedilmisti.

# Diger 6nemli siniflar sunlardir:



System.Math

#8 NET sinif kitaphginda bazi  temel
matematiksel islemleri yapmak icin static
metotlar ve bazi 6zellikler iceren siniftir.

§G Static tanimli metotlar icerdiginden nesne
tanimlamaya gerek kalmadan
Math.MetotAdi(parametreler)  seklinde
erisilip kullanilabilir.



Y Math sinifinin 2 tane 6zelligi vardir. Bunlar
matematikte sikca kullanilan pi ve e
sayilaridir.

— Math.PlI
— Math.E
seklinde tanimlanmislardir.



using System;

class Program

{

static void Main ()

{
Console.WriteLine (Math.PI) ;
Console.WritelLine (Math.E) ;




.’ Math sinifinin bazi onemli metotlari ise su sekildedir.

Abs(x) | x sayisinin mutlak degerini alir.
Cos(x) | x degerinin kosiniisiinii hesaplar.
Sin(x) x degerinin siniisiinii hesaplar.
Tan(x) | x degerinin tanjantini hesaplar.
Ceiling(x) | x sayisini x'ten buyiuk en kiiciik tam sayiya yuvarlar.
Round(x) | x sayisini noktadan sonraki kiisuirati 0.5 den kiiglik ise bir
alt; 0.5 e esit ve buyik ise bir iist tam sayiya yuvarlar.
Floor(x) | x sayisini x'ten kiiciik en biuiyiik tam sayiya yuvariar.
Max(x,y) | x ve y sayilarindan biiyiigiinii bulur.
Min(x,y) | x ve y sayilarindan kiigiigiinii bulur.
Pow(x,y) | X'in y’'ninci kuvvetini hesaplar.
Sqrt(x) | x'in karekokuniu hesaplar.
Log(x) x degerinin e tabanina gore logaritmasini hesaplar.
Log10(x) | x degerinin 10 tabanina gore logaritmasini hesaplar.
Exp(x) | e lizeri x degerini hesaplar.




using System;

class Program

{

static wvoid

{

Console
Console
Console
Console
Console
Console
Console
Console
Console
Console
Console
Console

Console.

Console

Main ()

.Writeline (Math
.WritelLine (Math.
.WritelLine (Math.
.WritelLine (Math.
.WritelLine (Math.
.WritelLine (Math.
.WritelLine (Math.
.WritelLine (Math.
.WritelLine (Math.
.WritelLine (Math.
.WritelLine (Math.
.WritelLine (Math.
Writeline (Math.
.WritelLine (Math.

.Abs (-5.75)) ;

Cos (60)) ;
Sin(60)) ;

Tan (45) ) ;
Ceiling(5.4));
Floor(5.6));
Round (5.5)) ;
Max(-5.75,-5.25)) ;
Min(8,3));

Pow (2,20)) ;

Sqgrt (65536)) ;
Log(5 * Math.E));
Logl0(100)) ;
Exp(1));




. System isim alani icersinde yer alan temel veri tiplerinin
sahip oldugu bazi metotlar da zaman zaman
kullanilmaktadir.

— Tip.Parse(); : string bicimindeki verileri tip tirine cevirir.

— Nesne.CompareTo(object 0); : metodu cagrilan nesne ile o
nesnesini karsilastirir. Degerler esit ise 0, nesne degeri
kicuk ise negatif, buylk ise pozitif deger dondurtr.

— Nesne.EqualTo(object 0); : metodu cagrilan nesne ile o
nesnesini karsilastirir. Esit ise true aksi halde false
donddardar.

— Nesne.ToString(); : nesne degerini string seklinde geri
donddardar.



' Double ve float degerler icin bir onceki anlatilan
metotlara ek olarak asagidaki metotlar da
bulunur. Bu metotlar true/false yani boolean geri
donls degerine sahiptir:

— IsInfinity: Sayinin sonsuzu temsil edip etmedigini
kontrol eder.

— IsNaN: Anlamli bir sayi olup olmadigini kontrol eder.

— |IsPositivelnfinitiy, IsNegativelnfinity: Sayinin + ya da —
sonsuz olup olmadigini kontrol eder.



# Char ve string veriler iginde bazi metotlar bulunur:

— GetNumericValue : Eger deger sayisal karakter
iceriyorsa sayisal degeri aksi halde -1 dondardr.

— IsControl, IsDigit, IsLetter, IsLetterOrDigit, IsLower,
sNumber, IsPunctuation, IsSeperator, IsSurroGate,
sSymbol, IsUpper, IsWhiteSpace gibi statik metotlar da
degerin cesitli deger kiimesi icinden olup olmadigini
test eder. (rakam mi, kiicik harf mi sembol mu vs.)




Y4 Decimal degerler icinde bazi metotlar
mevcuttur:

— Add (+), Divide(/), Multiply(*), Subtract(-),
Remainder(%) gibi aritmetiksel islem yapan
metotlar.

— Floor, Round gibi yuvarlama metotlari.
— Negate sayinin negatifini bulma

— GetBits sayinin bitlerini elde etme

— Truncate sadece tam say! kismini alma

gibi metotlara sahiptir.



DataTime ve DateSpan

¥ CH dilinde tarih ve saat islemleri System isim
alaninda bulunan DateTime ve TimeSpan

vapilari ile gerceklestirilir.

DateTime vil, ay, gln, saat, dakika, saniye
gibi bilgileri tutan bir yapidir.

TimeSpan ise iki zaman bilgisi arasindaki
farki temsil etmek icin kullanilir.



using System;

class Program

{

static void
{
Console
Console
Console
Console

Main ()

.WriteLine (DateTime
.WriteLine (DateTime
.WriteLine (DateTime
.WriteLine (DateTime

.MinValue) ;
.MaxValue) ;
.Now) ;
.Today) ;

DateTime Bugun

new DateTime() ;

Bugun
Console
Console
Console
Console
Console
Console
Console
Console
Console
Console
Console
Console

DateTime.Now;

.WriteLine (Bugun.
.WriteLine (Bugun.
.WritelLine (Bugun.
.WriteLine (Bugun.
.WriteLine (Bugun.
.WriteLine (Bugun.
.WriteLine (Bugun.
.WriteLine (Bugun.
.WriteLine (Bugun.
.WriteLine (Bugun.
.WriteLine (Bugun.
.Writeline (Bugun.

Date) ;
Day) ;
Month) ;
Year) ;
DayOfYear) ;
DayOfWeek) ;
TimeOfDay) ;
Hour) ;
Minute) ;
Second) ;
Millisecond) ;
Ticks) ;




Y TimeSpan ve DateTime vyapilari ile
tanimlanmis bazi operatorler bulunur.

Y ki tarih arasindaki farki bulmak icin
cikarma(-), ileriki bir tarihi hesaplamak icin
toplama(+), iki tarih arasinda buayuklik
kucukllk karsilastirmasi yapmak icin de
“<” ve “>" operatorleri asiri yuklenmistir.



using System;

class Program
{
static void Main()
{
int yil, ay, gun;
Console.Write("Dogum Yiliniz:");
yil = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()) ;
Console.Write("Dogum Ayiniz:");
ay = Convert.ToInt32(Console.ReadLine());
Console.Write ("Dogum Giiniinuz:") ;
gun = Convert.ToInt32(Console.ReadLine())

DateTime Bugun = DateTime.Today;
DateTime DogumGunu = new DateTime(yil, ay, gun);

TimeSpan fark = Bugun - DogumGunu;

Console.Writeline ("Dogdugunuz Gin: {0}", DogumGunu.DayOfWeek) ;
Console.WritelLine ("Gun sayisi: {0}", fark.Days):

Console.Writeline() ;
Console.Write("Gin sayisi:");
gun = Convert.ToInt32 (Console.ReadLine()) ;

TimeSpan GunSayisi = new TimeSpan(gun, 0, 0, 0);
DateTime Gelecek = DateTime.Today + GunSayisi;
Console.WriteLine (" {0} gin sonra gunlerden {1} dir.", gun, Gelecek.DayOfWeek) ;




System.BitConverter

Alt seviye programlama da veriler byte dizisi
seklinde yani bitsel olarak islenir.

NET icersinde de bite cevirmek amaciyla
BitConverter sinifi bulunur.

- Bu sinifin IsLittleEndian isimli bi 6zelligi bulunur.
Bu 0&zellik islemci mimarisine gore verileri
bellekte depolarken hangi siralamada
verlestirildigini kontrol eder.

- En onemli metodu da GetBytes'tir Amaci da
farkli sayi turlerini byte dizisine cevirir.



using System;

class Program

{

static void Main ()

{
if (BitConverter.IsLittleEndian)
Console.WritelLine("Little Endian") ;
else
Console.WritelLine ("Big Endian");

int a = 46513;
byte[] b = BitConverter.GetBytes (a) ;

foreach (byte x in b)
Console.WriteLine (x) ;




System.Buffer

#4 Buffer sinifi ile tar bilgisinden bagimsiz bir
bicimde byte dlzeyinde veri isleme yapillir.
Dizilerin belirli alanlari baska bir diziye tur
bilgisine bakilmaksizin aktarilabilir. Tum
veriler byte dizisi seklinde dustnulur.

Y BlockCopy, GetByte, SetByte en odnemli
metotlaridir.



using System;

class Program

{

static void Main()

{

byte[] kaynak {1, 2, 0, 1 };
short[] hedef = new short[5];

Buffer.BlockCopy (kaynak, 0, hedef, 0, 4);

foreach (short s in hedef)
Console.Write(s + " ") ;

Console.WriteLine ("\n" + Buffer.GetByte (hedef, 0));
Buffer.SetByte (hedef, 5, 3);

foreach (short s in hedef)
Console.Write(s + " ") ;

Console.Writeline() ;
Console.WritelLine (Buffer.BytelLength (kaynak)) ;
Console.WriteLine (Buffer.ByteLength (hedef)) ;
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