Operator Asiri Yikleme
(Operator OverlLoading)



Operator Asiri Yikleme

Operatdor metotlari bir nesnenin ifadeler icinde
operatorlerle kullanildigi  zaman davranisini
belirler.

.Temel veri turleri icin operatorler zaten
belirlenmistir. Dolayisiyla bunlara s6z konusu
olmasi mumkin  degildir. Fakat kendi
tasarladigimiz siniflar icin operatorlere yeni
anlamlar yuklememiz mumkunddr.



§& Operator metotlari tanimlanirken dikkat
edilmesi gereken bazi kurallar;

— Operator metotlar static olarak
tanimlanmalidir.

— Operator metotlart isimlerinde operator
anahtar s6zcugu kullaniimahdir.

(operator+, operator® gibi)

— BUtin operatdér metotlart tek ya da iki
parametre almaldir.



— Operator metotlari da asiri yuklenebilir.

—Tekli (unary) operatéor metotolarinda
parametre  mutlaka sinif  tlrdnden
olmalidir. Ikili (binary) operatérlerde ise en
az bir parametre ilgili sinif tdrinden
olmahdir.

— Operator metotlari ref ve out anahtar
sozcukleri kullanmamalidir.



Ornek

. Karmasik sayilara ait olmak Uzere tanimlanan
KarmasikSayi sinifindan cesitli karmasik sayi
nesneleri Uretilecektir ve bu nesneler Uzerinde
aritmetiksel ve mantiksal islemler yapan cesitli
operatdor metotlari tanimlanacak ve bunlar asiri
yluklenecektir.



using System;

class KarmasikSayi

{
private double mGercek;
private double mSanal;

public double Gercek
{

get { return mGercek; }
set { mGercek = value; }

}

public double Sanal

{
get { return mSanal; }
set { mSanal = value; }

}

public KarmasikSayi (double x, double y)
{

mGercek = x;

mSanal = y;

}

public KarmasikSayi ()
{
mGercek = 0;
mSanal = 0;

public KarmasikSayi (KarmasikSayi k)

{
mGercek = k.mGercek;
mSanal = k.mSanal;

}

public void Yaz()

{
if (mSanal > 0)

Console.WriteLine ("{0}+{1}i",

mGercek,
mSanal) ;
else
Console.WriteLine ("{0}-{1}i",
mGercek,
-mSanal) ;

}
}

class Program
{
public static void Main()
{
KarmasikSayi k = new KarmasikSayi (-5,-6)
k.Yaz ()




Aritmetiksel Operatorlerin Asiri
Yiklenmesi



' Tanimlanacak olan operator+ metodu karmasik
sayllar Uzerinde toplami islemi yaparak ve
sonucu yeni bir kompleks saylr nesnesi olarak
dondurmektedir.



public static KarmasikSayi operator + (KarmasikSayi a,
KarmasikSayi b)

{
double gt = a.Gercek + b.Gercek;

double st = a.Sanal + b.Sanal;
return new KarmasikSayi (gt, st);

class Program

{

public static void Main()

{
KarmasikSayi kl = new KarmasikSayi (-5,-6);
KarmasikSayi k2 = new KarmasikSayi (4, 7);
KarmasikSayi t = k1 + k2;
t.Yaz () ;




public static KGI“I’\'\GSikSGyi operator + (KarmasikSayi a, double b)

{
double gt = a.Gercek + b;

return new KarmasikSayi(gt, a.Sanal);

}

public static KarmasikSayi operator +(double b, KarmasikSayi a)
{

return a + b;

}

class Program
{
public static void Main ()
{
KarmasikSayi kl = new KarmasikSayi (5,-5);
KarmasikSayi t = 10 + k1;

t.Yaz () ;
KarmasikSayi y = k1 + 7;
y.Yaz();
KarmasikSayi z = k1l + kl1;

z.Yaz () ;




public static Kar'masikSayi operator + (KarmasikSayi a, double b)
{
double gt = a.Gercek + b;
return new KarmasikSayi(gt, a.Sanal);

.’ Yukarida tanimlanmis operatéor metodu ile
asagidaki ifadeler de gecerli kilinmis olur :

KarmasikSayi a =new KarmasikSayi(-3,6);
KarmasikSayi c = a+5;

KarmasikSayi d = a+5d;

KarmasikSayi e = a+ 5f;

Kar ' == >+a;

’




'Toplama operator metoduna benzer sekilde
citkarma operator metodu da kolaylikla
tanimlanabilir.



public static KarmasikSayi operator - (KarmasikSayi a,
KarmasikSayi b)

{
double gf = a.Gercek - b.Gercek;

double sf = a.Sanal - b.Sanal;
return new KarmasikSayi (gt, st);

class Program

{

public static void Main()

{
KarmasikSayi kl = new KarmasikSayi (-5,-6);
KarmasikSayi k2 = new KarmasikSayi (4, 7);
KarmasikSayi t = k1 - k2;
t.Yaz () ;




public static Kar‘masikSayi operator - (KarmasikSayi a, double b)

{
double gf = a.Gercek - b;
return new KarmasikSayi (gf, a.Sanal);

}

public static Kar'masikSayi operator -(double b, KarmasikSayi a)

{
double gf = b- a.Gercek ;
return new KarmasikSayi (gf, a.Sanal);

class Program
{
public static void Main ()
{
KarmasikSayi kl = new KarmasikSayi (5,-5);
KarmasikSayi t = 10 - k1;

t.Yaz () ;
KarmasikSayi y = k1 - 7;
y.Yaz();
KarmasikSayi z = k1l - kl1;
z.Yaz () ;




Carpma ve boélme islemleri icin de ayni
yvaklasimla operator metodlari olusturalim.



public static KarmasikSayi operator *(KarmasikSayi a,
KarmasikSayi b)

{

double sanall = a.Gercek * b.Sanal;
double sanal2 = a.Sanal * b.Gercek;
double sc = sanall + sanal?;

double gercekl = a.Gercek * b.Gercek;
double gercek2 = a.Sanal * b.Sanal;

double gc = gercekl - gercek2;

return new KarmasikSayi (gc, sc);




public static KarmasikSayi operator /(KarmasikSayi a,
KarmasikSayi b)

{

KarmasikSayli beslenik = new KarmasikSayi (b.Gercek, -
b.Sanal) ;

KarmasikSayi pay = a * beslenik

double payda = b.Gercek * b.Gercek + b. Sanal * b.
Sanal) ;

double bolumGercek = pay.Gercek / payda;
double bolumSanal = pay.Sanal / payda;

return new KarmasikSayi (bolumGercek, bolumSanal) ;

}




Lligkisel Operatorlerin Asiri
Yiklenmesi



' lliskisel operatdr metotlari, true veya false deger
ile geri donerler. lliskisel operatorler daha
onceden de hatirlanacagi gibi 6 tanedir (=, ==,
<,>, <=,>=)

Bu operatorlerin asiri yuklenmesinde dikkat
edilecek tek husus zit anlaml operatorlerin her
ikisinin de ayni anda yuklenmis olmasi
gerektigidir.




public static bool operator ==(KarmasikSayi a,
KarmasikSayi b)

{
if (a.Sanal == b.Sanal && a.Gercek == b.Gercek)
return true;
else return false;

}

public static bool operator !'=(KarmasikSayi a,
KarmasikSayi b)

{

return ! (a==b) ;

}




true ve false Operatorlerin Asir
Yiklenmesi



' Bu iki operatdér de ayni anda olmak kosuluyla
asirt yuklenebilirler. Eger bu operatorler asiri
yuklenirlerse kosul ifadelerini asagidaki gibi
kullanmak mimkdn olur :

if (kompleks)



public static bOOl operator true (KarmasikSayi a)
{
if (a.Sanal '= 0 || a.Gercek '= 0)
return true;
else return false;

}

public static bOOI operator false (KarmasikSayi a)
{
if (a.Sanal == || a.Gercek == 0)
return true;
else return false;




Mantiksal Operatorlerin Asiri
Yiklenmesi



' Mantiksal operator metotlarinin asiri
yUklenmesini 2 kisimda incelemek mimkunddar:

e &, |,! ve (birinci grup)
 && ve || operatorleri (ikinci grup)

'&& ve || operatorleri direkt olarak asiri
yuklenemezler. Baz 6n sartlari vardir.



public static bool operator | (KarmasikSayi
a,KarmasikSayi b)

{

if ((a.Sanal '= 0 || a.Gercek '=0) | ( b.Sanal!'= 0
|| b.Gercek '=0))

return true;
else return false;

}

public static bool operator & (KarmasikSayi
a,KarmasikSayi b)

{

if ((a.Sanal == || a.Gercek == 0) | ( b.Sanal==
|| b.Gercek ==0))

return false;
else return true;

}




public static bool operator ! (KarmasikSayi a)
{
if ((a.Gercek '=0) | ( a.Sanal!= 0 ))
return false;
else return true;

}




' Mantiksal operator metotlarinin asiri yuklenmesi
icin birtakim sartlarin olusmasi gerekir:

& ve | operatorleri asiri yiklenmis olmalidir.

 true ve false operatorlerinin asirt yuklenmis
olmasi gerekir.

* operator& ve operator| metotlarinin
parametreleri ilgili sinifin triinden olmalidir.

e operator& ve operator| metotlarinin geri donus
degeri ilgili sinifin tirinden olmalidir.



Donigim Operatorlerin Agiri
Yiklenmesi



-TUr dontsim operatorleri ile asagidaki bir
ifadenin nasil bir sonuc Uretebilecegini bilebilriz.

KarmasikSayi k = new KarmasikSayi();
int a = k;

.’ Donusim operatorleri asirt  yuklenmez ise,
derleyici  yukarnidaki  gibi  bir  durumla
karsilastiginda ne yapacagini bilemez.



public static implicit operator HedefTur (DonusturulecekTur)

{

return HedefTur

}

veya

public static explicit operator HedefTur (DonusturulecekTur)

{

return HedefTur

}




Orn:

Eger k KarmasikSayi turinden bir nesne ise;

int a = k ; /* atamasinin gecgerli olabilrmesi ig¢in */

public static implicit operator int (KarmasikSayi k)

{

return 10; // return k.Gercek ifadesi de olabilirdi.

}

Orn:
Eger k KarmasikSayi turinden bir nesne ise;

int a = (int) k ; /* atamasinin gecerli olabilrmesi igin */

public static explicit operator int (KarmasikSayi k)

{

return 10; // return k.Gercek ifadesi de olabilirdi.

}




Indeksleyiciler (Indexers),
Yapi (Structs) ve Enum Tirleri



1 Indeksleme, dizi elemanlara erismek icin

kullanilan “[]” operatériinden gelmektedir.

System.Array sinifindan tanimlanan diziler
aslinda birer nesneydi ve tanimlanan
indeksleyici sayesinde nesnenin
elemanlarina “11” operatorleri ile
ulasilabiliyor.

Indeksleyiciler, olsaydi operator[] metodu
verine (boyle bir metot yoktur) faaliyet
gosterirlerdi.



1 Indeksleyiciler genelde  sinifin  (ye
elemanlarindan birisi dizi ya da benzer bir
tirden ise kullanish olur. Ancak bu amacin
disinda da kullanilmasi  tamamiyla
serbesttir.

Y Ancak operatorlerin tasidiklari anlamlar
cercevesinde kullanilmalari daha dogru
olur.Indeksleyiciler de diziler gibi tek yada
cok boyutlu olabilir.



G Tek Boyutlu Indeksleyici:

Genel Tanimlamasi:

ElemanTipi this[IndeksTipi indeks]
{

get { return deger; }
set {islemler; ...; }



using System;

class Indeksleyici

{
public double sayi;

public double this[double indeks]
{

get { return indeks * indeks; }
set { sayi = value; }

}

class Program

{

public static void Main()

{

Indeksleyici i = new Indeksleyici();
Console.WriteLine("i[1l.6]1={0}",i[1.6]) ;

i[3] = 3;
Console.WritelLine (i.sayi);

i[7] = 7;
Console.WritelLine (i.sayi);

Console.WriteLine ("i[6]={0}", i[6]);




®G |ndeksleyicilerde indeks degeri dizilerde
oldugu gibi tamsayi olmak zorunda degildir.

'Fakat ideal kullanimda tamsayr olarak
secilmelidirler.

Y Ornekte indeks degeri double turiindendir ve
geri donen deger sayi*sayi'dir.  Yani
indeksleyicilerin kullanim amacina uygun bir
ornek degildir.



using System;

class Indeksleyici
{

private int[] dizi;

public Indeksleyici(int DiziUzunlugu)
{
dizi = new int[DiziUzunlugu];

}

public int DiziBoyutu
{

get { return dizi.Length; }
}

public int this[int indeks]

{
get { return dizi[indeks]; }
set { dizi[indeks] = value; }

}

class Program

{
public static void Main()
{

Indeksleyici i = new Indeksleyici (10);

for (int k = 0; k < i.DiziBoyutu; k++)
{

Console.WriteLine("i[{O0}]={1}", k, i[k]);
}




Y Indeksleyiciler daha cok sinifin  Gye
dizilerinden birine direkt erismek icin
kullanilirlar.

4 Diziler dinamik olarak olusturulabilir.

#4 Nesne ismine indeks verilerek Uye dizinin
elemaninin degeri elde edilir.

Y Indeksleyiciler de asiri yuklenebilir. Fakat bu
¢ok  kullanilan  bir ~ yontem  degildir.
Indeksleyiciler cok boyutlu da tanimlanabilir.



Yapilar (Structs)

¥ CH dilinde yapilar deger tipindedir.

/1 Sinif  bildirimine ¢cok benzer sekilde
tanimlanirlar.  struct  anahtar  sozcugu

kullanthr.



Bazi durumlarda belli bir grup verinin bir
arada tanimlanmasi icin siniflarin kullanilmasi
verimsiz olur. Sinif kullanildiginda stack
alaninda referans tipte degisken olusturulur
ve Uyeler icinde heap alaninda ayrica bellek
ayrilir.  Verilere ulasmak icin referans
kullanmak istenmeyebilir.

#4 Bu gibi durumlarda az sayida ve veri tipindeki
degiskenleri yapi seklinde tanimlamak hiz ve

verimlilik saglayabilir.



Yap! Tanimlamasi:

struct YapiAdi
{

Elemanlar;

}

Seklinde tanimlanir. Yapilar daha cok birbiri ile
iliskili degerleri bir araya toplamak icin kullanilir.



§ Yapilar deger ftipidir ve yapi ftirindeki
nesneler stack alaninda saklanir.

Y Yapilar da diger tim nesneler gibi object
sinifindan tiretilmistir.

Yapilar  kalitimi  desteklemez, tiretme
.yapllamaz.



struct Ogrenci

{

oublic int Numara;
oublic string Ad;
oublic string Soyad;

Yapilar tanimlandiktan sonra bir yap! nesnesi
olusturmak icin yine new operatori kullantlir.

Y Varsayllan vyapici metot vya da bizim
belirledigimiz yapici metot calisarak ilk deger
atamasi yapar.



#4 Sniflardan farkl olarak new
kullanilmadan da yapilar tanimlanabilir.

Y Bu sekilde tanimlanan yapi nesnelerinin
uye elemanlarina ilk deger elle
verilmelidir.

#4 Yapi nesnesinin elemanlarina siniflarda
oldugu gibi “” ile erisilir.



using System;

class Yapilar

{

struct Ogrenci

{

public int Numara;
public string Ad;
public string Soyad;

public static wvoid Main ()

{

Ogrenci ogrl;

Console.Writeline (ogrl.Numara) ;




using System;

class Yapilar

{

struct Ogrenci

{

public int Numara;

public string Ad;

public string Soyad;
}

public static void Main()

{
Ogrenci ogrl=new Ogrenci () ;
ogrl.Numara = 123;
ogrl.Ad = "Ali";
ogrl.Soyad = "Tirk";
Ogrenci ogr2 = ogrl;

ogr2 .Numara = 456;

Console.WriteLine("{0} {1} {2}", ogrl.Numara, ogrl.Ad, ogrl.Soyad);
Console.WriteLine("{0} {1} {2}", ogr2.Numara, ogr2.Ad, ogr2.Soyad);




using System;

class Yapilar

{

public struct Ogrenci

{

public int Numara;

public string Ad;

public string Soyad;
}

public static void Metot (Ogrenci o)

{

o.Numara = 999;

}
public static void Main()
{
Ogrenci ogr=new Ogrenci () ;
ogr .Numara = 123;
ogr.Ad = "Ali";
ogr.Soyad = "Turk";
Metot (ogr) ;

Console.WriteLine (" {0} {1} {2}"

, ogr.Numara, ogr.Ad, ogr.Soyad);




§& Yapilarin birden fazla yapici metotlari olabilir.
Ancak varsayillan vyapici metodu biz
bildiremeyiz.

/1 BUtln yapicilarin parametre alma
zorunlulugu vardir.

§§ Yapici  metot bildirildigi zaman butidn
elemanlara ilk deger verme zorunlulugu
vardir. Bu deger atamasi mutlaka parametre
ile olmak zorunda degildir.



using System;

class Yapilar

{

public struct Ogrenci

{

public int Numara;
public string Ad;
public string Soyad;

public Ogrenci (int no, string ad, string soyad)

{

Numara = no;
Ad = ad;
Soyad = soyad;

}

public static void Main ()

{

Ogrenci ogr = new Ogrenci (123,"Ali","Tuark");

Console.WriteLine("{0} {1} {2}", ogr.Numara, ogr.Ad,
ogr.Soyad) ;




' Yapi nesneleri faaliyet alani bitince otomatik
olarak stack bdlgesinden silinirler. Programcinin
nesnenin kaynaklarini geri almak icin yapmasi
gereken bir sey yoktur. Bu ylzden yapilarda
yikici metotlar bildirilemez.

' Siniflarda oldugu gibi yapilar icinde degiskenler
icin set-get metotlari ile indeksleyiciler
kullanilabilir.



Avantajlar

Yapilarin bazi avantajlari gbz 06nlnde
bulundurularak belli problemlerin
cozimunde kullanilabilirler:

— Stack bellek alaninda yer ayirma, kopyalama
gibi islemler heap alanindan daha hizlidir.

— Sinif nesneleri Garbage Collection
mekanizmasi ile heap alanindan silindikleri
icin yikici metotlarin ne zaman cagrilacagi
kesin bilinemez. Yapilarda vyikici metot
olmamasina ragmen faaliyet alani bitiminde
bellekten otomatik silinirler.



Numaralandirma (Enumeration)

#& Numaralandirma (enumeration) belli bir
sayisal deger alan toplu sabitler
tanimlamak icin kullanilan bir yapidir.

enum anahtar sdzcugu ile tanimlanir.

enum sabitleri cesitli sembolleri sayilarla
ifade etmek icin gelistirilmis bir veri
yapisidir.



enum sabitlerinin varsayilan degeri int
tirindedir. Fakat diger tamsay turleri ile
de belirtilebilir. Tanimlanmasi:

— enum isim{sabitl,sabit2,...}

— enum isim : byte{sabitl,sabit2,...}

/1 Numaralandirma sabitlere sifirdan
baslayarak artan birer tamsayl degeri
verilmesi esasina gore gerceklestirilir.



using System;

enum GUNLER : byte

{
PAZARTESI,
SALI,
CARSAMBA,
PERSEMBE,
CUMA,
CUMARTESI,
PAZAR

class Numaralandirma

{

public static void Main ()

{
Console.WriteLine ((int) GUNLER.PAZARTESI) ;
Console.WriteLine ((int) GUNLER.PAZAR) ;




enum sabitlerine enumAdi.Sabit seklinde
ulastlir.

enum sabitleri de birer veri tipi olduklari icin
fonksiyona parametre olarak gonderilebilir.

Tanimlama icinde farkli sayi degerleri vermek

(“__u

icin sabitler “=“ile farkl degerlere atanabilir.

System.Enum sinifindan turetildikleri icin baz
metotlar ile sabit sembollerin isimleri
alinabilir.



using System;

enum GUNLER : byte

{
PAZARTESI,
SALI,
CARSAMBA,
PERSEMBE,
CUMA,
CUMARTESI,
PAZAR

class Numaralandirma

{

public static void Main ()
{
string[] sabitler = Enum.GetNames (typeof (GUNLER)) ;
foreach (string s in sabitler)
Console.WritelLine(s) ;




ORN:

* Belirli bir dersi alan 6grencilerin bilgilerinin bellekte kaydedildigi ve
Uzerinde bazi islemlerin yapilabildigi asagidaki ekran ¢iktisi verilen
programi yaziniz. Ornek Yapi:

public struct Ogrenci
{
public int Numara;
public string Ad;
public string Soyad;
public int Not;

ey L WINDOWS' system32t cmd.exe
Makzimum Ogrenci Savyiszini girin: &

izlemler

1—-ogrenci Ekle

2—O0grenci Sil

3-Tiim Ogrencileri Listele
4-Kayitli Ggrenci Sayvizini Gister
L—Genel Mot Ortalamaszini Heszapla
B—Gikis

Seciminiz:





<<
  /ASCII85EncodePages false
  /AllowTransparency false
  /AutoPositionEPSFiles true
  /AutoRotatePages /All
  /Binding /Left
  /CalGrayProfile (Dot Gain 20%)
  /CalRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CalCMYKProfile (U.S. Web Coated \050SWOP\051 v2)
  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CannotEmbedFontPolicy /Warning
  /CompatibilityLevel 1.4
  /CompressObjects /Tags
  /CompressPages true
  /ConvertImagesToIndexed true
  /PassThroughJPEGImages true
  /CreateJDFFile false
  /CreateJobTicket false
  /DefaultRenderingIntent /Default
  /DetectBlends true
  /ColorConversionStrategy /LeaveColorUnchanged
  /DoThumbnails false
  /EmbedAllFonts true
  /EmbedJobOptions true
  /DSCReportingLevel 0
  /EmitDSCWarnings false
  /EndPage -1
  /ImageMemory 1048576
  /LockDistillerParams false
  /MaxSubsetPct 100
  /Optimize true
  /OPM 1
  /ParseDSCComments true
  /ParseDSCCommentsForDocInfo true
  /PreserveCopyPage true
  /PreserveEPSInfo true
  /PreserveHalftoneInfo false
  /PreserveOPIComments false
  /PreserveOverprintSettings true
  /StartPage 1
  /SubsetFonts true
  /TransferFunctionInfo /Apply
  /UCRandBGInfo /Preserve
  /UsePrologue false
  /ColorSettingsFile ()
  /AlwaysEmbed [ true
  ]
  /NeverEmbed [ true
  ]
  /AntiAliasColorImages false
  /DownsampleColorImages true
  /ColorImageDownsampleType /Bicubic
  /ColorImageResolution 300
  /ColorImageDepth -1
  /ColorImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeColorImages true
  /ColorImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterColorImages true
  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /ColorACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /ColorImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000ColorACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000ColorImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasGrayImages false
  /DownsampleGrayImages true
  /GrayImageDownsampleType /Bicubic
  /GrayImageResolution 300
  /GrayImageDepth -1
  /GrayImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeGrayImages true
  /GrayImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterGrayImages true
  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /GrayACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /GrayImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000GrayACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000GrayImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasMonoImages false
  /DownsampleMonoImages true
  /MonoImageDownsampleType /Bicubic
  /MonoImageResolution 1200
  /MonoImageDepth -1
  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeMonoImages true
  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode
  /MonoImageDict <<
    /K -1
  >>
  /AllowPSXObjects false
  /PDFX1aCheck false
  /PDFX3Check false
  /PDFXCompliantPDFOnly false
  /PDFXNoTrimBoxError true
  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true
  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXOutputIntentProfile ()
  /PDFXOutputCondition ()
  /PDFXRegistryName (http://www.color.org)
  /PDFXTrapped /Unknown

  /Description <<
    /FRA <>
    /ENU (Use these settings to create PDF documents with higher image resolution for improved printing quality. The PDF documents can be opened with Acrobat and Reader 5.0 and later.)
    /JPN <FEFF3053306e8a2d5b9a306f30019ad889e350cf5ea6753b50cf3092542b308000200050004400460020658766f830924f5c62103059308b3068304d306b4f7f75283057307e30593002537052376642306e753b8cea3092670059279650306b4fdd306430533068304c3067304d307e305930023053306e8a2d5b9a30674f5c62103057305f00200050004400460020658766f8306f0020004100630072006f0062006100740020304a30883073002000520065006100640065007200200035002e003000204ee5964d30678868793a3067304d307e30593002>
    /DEU <>
    /PTB <>
    /DAN <>
    /NLD <>
    /ESP <>
    /SUO <>
    /ITA <>
    /NOR <>
    /SVE <>
  >>
>> setdistillerparams
<<
  /HWResolution [2400 2400]
  /PageSize [612.000 792.000]
>> setpagedevice


