CALISMA SORULARI II

. Android uygulamalari gelistirmek i¢in resmi olarak dnerilen IDE hangisidir?
a) Eclipse

b) NetBeans

c) Android Studio

d) IntelliJ IDEA

. Android i¢in Google’in 6nerdigi resmi programlama dili hangisidir?
a) Java

b) Kotlin
c) Swift
d) Dart
Uygulamanin bilesenlerinin ve izinlerinin tanimlandigi dosya hangisidir?
a) MainActivity.kt

b) AndroidManifest.xml

c) build.gradle.kts (Project)

d) settings.gradle

Bir Activity, kullaniciyla etkilesime gegcmeye hazir oldugunda ¢agrilan yasam
doénglsu metodu hangisidir?

a) onCreate

b) onStart

c) onResume

d) onPause

. Jetpack Compose’da bir fonksiyonun Ul bileseni oldugunu belirtmek igin hangi
anotasyon kullanilir?

a) @Composable

b) @Preview

c) @Inject

d) @BindingAdapter

. Jetpack Compose’da ekranda metin gostermek i¢cin kullanilan bilesen hangisidir?
a) Label

b) TextView

c) Text

d) Typography
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Jetpack Compose tasarimini Android Studio’da dnizlemek icin kullanilan
anotasyon hangisidir?

a) @UiTooling

b) @Preview

c) @Previewable

d) @Inspect

Arka planda uzun sureli igslemler yurtitmek icin kullanilan temel bilesen
hangisidir?

a) Activity

b) Service

c) Fragment

d) Intent

iki Activity arasinda veri tasimak igin Intent’e veri eklerken hangi yontem
kullanilir?

a) addData

b) putExtra

c) setArgs

d) attachBundle

10. Asagidakilerden hangisi implicit intent kullanimina 6rnektir?

11.

a) new Intent(this, DetailActivity.class)

b) ACTION_VIEW ile bir URL agmak

c) BroadcastReceiver’a intent gondermek
d) startService ile bir servis basglatmak

Gradle’da uygulama modulune 6zel bagimlliklarin belirtildigi dosya hangisidir?
a) settings.gradle(.kts)

b) build.gradle(.kts) [Proje seviyesi]

c) app/build.gradle(.kts)

d) gradle.properties

12. Asagidakilerden hangisi Android’de varsayilan build type’lardandir?

a) stage
b) release
c) prod
d) ga

13. Yazi (font) boyutlariicin dnerilen élgu birimi hangisidir?

a)dp

b) px

c) sp
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. “Extra-high density” ekranlar icin resimlerin konacagi kaynak klasoru hangisidir?

a) drawable-hdpi
b) drawable-xhdpi
c) drawable-xxhdpi
d) drawable-mdpi

. Kullaniciya kisa sureli, otomatik kaybolan mesaj gostermek i¢in hangi bilesen

kullanilir?

a) AlertDialog
b) Snackbar
c) Toast

d) Notification

Ekranin alt kisminda bir eylem butonu barindirabilen gegici mesaj bileseni
hangisidir?

a) Toast

b) Snackbar

c) DialogFragment

d) Tooltip

. Blyuk veri listelerini verimli sekilde gostermek icin onerilen bilesen hangisidir?

a) ListView

b) RecyclerView
c) ScrollView

d) TableLayout

RecyclerView.Adapter icinde bir 68e verisinin goriinlime baglandigi metot
hangisidir?

a) onCreate

b) onCreateViewHolder

c) onBindViewHolder

d) getltemCount

RecyclerView’da ViewHolder deseni neyi amacglar?

a) Verileri kalici olarak saklamak

b) Gorinumleri 6nbellege alarak performansi artirmak
c) Arka planda ag ¢agrilarini ydnetmek

d) Uygulama izinlerini ydnetmek

Basit anahtar-deger ciftlerini kalici olarak saklamak icin hangi API kullanilir?
a) SQLiteOpenHelper

b) Room

c) SharedPreferences

d) FileProvider
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Room kutliphanesinin temel amaci nedir?

a) Ul ¢izimini hizlandirmak

b) SQLite uzerinde tip guvenli bir soyutlama saglamak
c) Bildirim gondermek

d) Arka planislerini zamanlamak

Uygulamalar arasi veri paylasimi icin kullanilan Android bileseni hangisidir?
a) Service

b) BroadcastReceiver

c) ContentProvider

d) WorkManager

Kamera gibi Dangerous izinler ne zaman kullanicidan onay ister?
a) Derleme zamaninda

b) Kurulum sirasinda

c) Calisma zamaninda (runtime)

d) Uygulama kapatilirken

internet erisim izni (ACCESS_NETWORK_STATE/INTERNET) nerede beyan edilir?
a) MainActivity.kt

b) AndroidManifest.xml

c) app/build.gradle(.kts)

d) proguard-rules.pro

Hata ayiklama sirasinda log yazmak icin kullanilan sinif hangisidir?

ADB (Android Debug Bridge) ne ise yarar?

a) Uygulama temalarini yonetir

b) Cihaz/emulator ile komut satiri Uzerinden iletisim saglar
c) Veritabani sorgularini derler

d) Ag trafigini sifreler

Ana (Ul) thread Uzerinde yapilmamasi gereken islem hangisidir?
a) Buton metnini degistirmek

b) Ag istekleri yapmak

c) View gorunarligunu degistirmek

d) Toast gostermek
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Kotlin coroutines’da 10 agirlikli isler icin uygun dispatcher hangisidir?
a) Dispatchers.Main

b) Dispatchers.Default

c) Dispatchers.lO

d) Dispatchers.Unconfined

View Binding’in temel avantaji nedir?

a) Derleme suresini kisaltir

b) XML dosyasi olmadan Ul yazmayi saglar

c) findViewByld kullanimini kaldirir ve tip glvenligi saglar
d) Ag cagrilarini otomatik dnbellege alir

Ekranlar arasinda gezinmeyi ve back stack yonetimini kolaylastiran Jetpack
bileseni hangisidir?

a) WorkManager

b) Navigation

c) Paging

d) Hilt

.Yasam dongusune duyarli sekilde Ul verisini tutup ekran dondurmelerinde veriyi

koruyan bilesen hangisidir?
a) LiveData

b) ViewModel

c) DataBinding

d) Repository

Degistiginde gozlemlenebilen ve yasam dongulisltine duyarli veri tutucu hangisidir?
a) MutableList

b) StateFlow

c) LiveData

d) Channel

XML tabanli Ul’'da bir butonun tiklama olayini dogrudan XML'den baglamak igin
hangi 6zellik kullanilir?

a) android:clickable

b) android:onTap

c) android:onClick

d) app:onClick

Uygulamada renk tanimlarinin bulundugu varsayilan kaynak dosyasi hangisidir?
a) res/values/colors.xml

b) res/values/strings.xml

c) res/values/styles.xml

d) res/drawable/colors.xml
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Uygulamanizi magazaya yluklemek icin gerekli islem hangisidir?
a) Debugimzasi ile APK olusturmak

b) Cihazda USB hata ayiklamayi agmak

c) Release imzasi (keystore) ile imzalama yapmak

d) Manifest dosyasini sifrelemek

Google Play’e yuklemek icin dnerilen paket bigimi hangisidir?
a) APK

b) AAB
c) JAR
d) AAR
En dlsuk desteklenen Android surimunu belirleyen ayar hangisidir?
a) compileSdkVersion

b) targetSdkVersion

c) minSdkVersion

d) buildToolsVersion

Android emulatori olusturmak/calistirmak igin kullanilan kavramin kisaltmasi
nedir?

a) AOT

b) ART
c) AVD
d) AOP

Sistem capinda yayinlanan olaylari (6r. gug kablosu takildi) dinlemek i¢in hangi
bilesen kullanilir?

a) BroadcastReceiver

b) Service

c) Activity

d) Fragment

. Bir Activity artik ekranda hi¢ gorinmediginde cagrilan yasam dongusu metodu

hangisidir?
a) onPause
b) onStop

c) onDestroy
d) onRestart
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CEVAP ANAHTARI

. ¢)Android Studio — Google’in resmi ve dnerilen IDE’si.

b) Kotlin — Google’in resmi olarak onerdigi dildir.

b) AndroidManifest.xml — Bilesenler ve izinler burada tanimlanir.

c) onResume — Activity 6n planda, kullanici etkilesimine hazirdir.

a) @Composable — Compose Ul fonksiyonlarini isaretler.

c) Text — Compose’da metin gostermek icin kullanilir.

b) @Preview — Editorde tasarimi 6nizlemek igin kullanilir.

b) Service — Uzun sureli arka planislerigin kullanilr.

b) putExtra — Intent’e anahtar-deger cifti ekler.

b) ACTION_VIEW ile URL agmak — Implicit intent’e 6rnektir.

c) app/build.gradle(.kts) — Modul duzeyi bagimlilik ve ayarlar.

b) release — Varsayilan build type’lardan biridir (debug + release).

c) sp — Yazi boyutu igin olgceklenebilir, erisilebilirlik dostu birim.

b) drawable-xhdpi — “Extra-high” yogunluk (XHDPI) klasérudur.

c) Toast — Kisa, otomatik kaybolan mesaj gosterir.

b) Snackbar — Alt kisimda eylem butonlu gecici mesaj.

b) RecyclerView — Blyuk listeleri verimli gosterir.

c) onBindViewHolder — Veri, ViewHolder’daki goriiniime burada baglanir.
b) Gorinumleri 6nbellege alarak performansi artirir.

c) SharedPreferences — Basit kalicl ayarlar icin anahtar-deger depolar.
b) SQLite Uzerinde tip glivenli bir soyutlama saglar (Room).

c) ContentProvider — Uygulamalar arasi yapilandirilmis veri paylasimi saglar.
c) Calisma zamaninda — Tehlikeli izinler runtime’da istenir.

b) AndroidManifest.xml — izinler manifestte beyan edilir.

c) Log — Android’in temel log sinifi.

b) Cihaz/emiulatorle CLI Gzerinden iletisim saglar (ADB).
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.b) Ag istekleri Ul thread’i bloklar; arka planda yapilmali.

c) Dispatchers.lO — G/C odakli isler igin optimize edilmistir.

c) findViewByld’yi kaldirir ve tip guvenligi saglar (View Binding).
b) Navigation — Gezinmeyi ve back stack’i yonetir.

b) ViewModel — Konfiglirasyon degisimlerinde veriyi korur.

c) LiveData — Yasam dongulsune duyarli gozlemlenebilir veri tutar.
c) android:onClick — Tiklama metodu adini XML’den baglar.

a) res/values/colors.xml— Renk tanimlari burada tutulur.

c) Release imzasi (keystore) ile imzalama gerekir.

b) AAB — Google Play’de 6nerilen dagitim formati.

c) minSdkVersion — Desteklenen en dusuk APl duzeyini belirler.
c) AVD — Android Virtual Device’in kisaltmasi.

a) BroadcastReceiver — Sistem yayinlarini dinleyen bilesendir.

b) onStop — Activity ekrandan tamamen kaybolunca ¢agrilir.




