
ÇALIŞMA SORULARI II 

 

1. AndroĜd uygulamaları gelĜştĜrmek ĜçĜn resmĜ olarak önerĜlen IDE hangĜsĜdĜr? 
a) EclĜpse 
b) NetBeans 
c) AndroĜd StudĜo 
d) IntellĜJ IDEA 

2. AndroĜd ĜçĜn Google’ın önerdĜğĜ resmĜ programlama dĜlĜ hangĜsĜdĜr? 
a) Java 
b) KotlĜn 
c) SwĜft 
d) Dart 

3. Uygulamanın bĜleşenlerĜnĜn ve ĜzĜnlerĜnĜn tanımlandığı dosya hangĜsĜdĜr? 
a) MaĜnActĜvĜty.kt 
b) AndroĜdManĜfest.xml 
c) buĜld.gradle.kts (Project) 
d) settĜngs.gradle 

4. BĜr ActĜvĜty, kullanıcıyla etkĜleşĜme geçmeye hazır olduğunda çağrılan yaşam 
döngüsü metodu hangĜsĜdĜr? 
a) onCreate 
b) onStart 
c) onResume 
d) onPause 

5. Jetpack Compose’da bĜr fonksĜyonun UI bĜleşenĜ olduğunu belĜrtmek ĜçĜn hangĜ 
anotasyon kullanılır? 
a) @Composable 
b) @PrevĜew 
c) @Inject 
d) @BĜndĜngAdapter 

6. Jetpack Compose’da ekranda metĜn göstermek ĜçĜn kullanılan bĜleşen hangĜsĜdĜr? 
a) Label 
b) TextVĜew 
c) Text 
d) Typography 

 

 



7. Jetpack Compose tasarımını AndroĜd StudĜo’da önĜzlemek ĜçĜn kullanılan 
anotasyon hangĜsĜdĜr? 
a) @UĜToolĜng 
b) @PrevĜew 
c) @PrevĜewable 
d) @Inspect 

8. Arka planda uzun sürelĜ Ĝşlemler yürütmek ĜçĜn kullanılan temel bĜleşen 
hangĜsĜdĜr? 
a) ActĜvĜty 
b) ServĜce 
c) Fragment 
d) Intent 

9. İkĜ ActĜvĜty arasında verĜ taşımak ĜçĜn Intent’e verĜ eklerken hangĜ yöntem 
kullanılır? 
a) addData 
b) putExtra 
c) setArgs 
d) attachBundle 

10. AşağıdakĜlerden hangĜsĜ ĜmplĜcĜt Ĝntent kullanımına örnektĜr? 
a) new Intent(thĜs, DetaĜlActĜvĜty.class) 
b) ACTION_VIEW Ĝle bĜr URL açmak 
c) BroadcastReceĜver’a Ĝntent göndermek 
d) startServĜce Ĝle bĜr servĜs başlatmak 

11. Gradle’da uygulama modülüne özel bağımlılıkların belĜrtĜldĜğĜ dosya hangĜsĜdĜr? 
a) settĜngs.gradle(.kts) 
b) buĜld.gradle(.kts) [Proje sevĜyesĜ] 
c) app/buĜld.gradle(.kts) 
d) gradle.propertĜes 

12. AşağıdakĜlerden hangĜsĜ AndroĜd’de varsayılan buĜld type’lardandır? 
a) stage 
b) release 
c) prod 
d) qa 

13. Yazı (font) boyutları ĜçĜn önerĜlen ölçü bĜrĜmĜ hangĜsĜdĜr? 
a) dp 
b) px 
c) sp 
d) Ĝn 



14. “Extra-hĜgh densĜty” ekranlar ĜçĜn resĜmlerĜn konacağı kaynak klasörü hangĜsĜdĜr? 
a) drawable-hdpĜ 
b) drawable-xhdpĜ 
c) drawable-xxhdpĜ 
d) drawable-mdpĜ 

15. Kullanıcıya kısa sürelĜ, otomatĜk kaybolan mesaj göstermek ĜçĜn hangĜ bĜleşen 
kullanılır? 
a) AlertDĜalog 
b) Snackbar 
c) Toast 
d) NotĜfĜcatĜon 

16. Ekranın alt kısmında bĜr eylem butonu barındırabĜlen geçĜcĜ mesaj bĜleşenĜ 
hangĜsĜdĜr? 
a) Toast 
b) Snackbar 
c) DĜalogFragment 
d) TooltĜp 

17. Büyük verĜ lĜstelerĜnĜ verĜmlĜ şekĜlde göstermek ĜçĜn önerĜlen bĜleşen hangĜsĜdĜr? 
a) LĜstVĜew 
b) RecyclerVĜew 
c) ScrollVĜew 
d) TableLayout 

18. RecyclerVĜew.Adapter ĜçĜnde bĜr öğe verĜsĜnĜn görünüme bağlandığı metot 
hangĜsĜdĜr? 
a) onCreate 
b) onCreateVĜewHolder 
c) onBĜndVĜewHolder 
d) getItemCount 

19. RecyclerVĜew’da VĜewHolder desenĜ neyĜ amaçlar? 
a) VerĜlerĜ kalıcı olarak saklamak 
b) GörünümlerĜ önbelleğe alarak performansı artırmak 
c) Arka planda ağ çağrılarını yönetmek 
d) Uygulama ĜzĜnlerĜnĜ yönetmek 

20. BasĜt anahtar-değer çĜftlerĜnĜ kalıcı olarak saklamak ĜçĜn hangĜ API kullanılır? 
a) SQLĜteOpenHelper 
b) Room 
c) SharedPreferences 
d) FĜleProvĜder 



21. Room kütüphanesĜnĜn temel amacı nedĜr? 
a) UI çĜzĜmĜnĜ hızlandırmak 
b) SQLĜte üzerĜnde tĜp güvenlĜ bĜr soyutlama sağlamak 
c) BĜldĜrĜm göndermek 
d) Arka plan ĜşlerĜnĜ zamanlamak 

22. Uygulamalar arası verĜ paylaşımı ĜçĜn kullanılan AndroĜd bĜleşenĜ hangĜsĜdĜr? 
a) ServĜce 
b) BroadcastReceĜver 
c) ContentProvĜder 
d) WorkManager 

23. Kamera gĜbĜ Dangerous ĜzĜnler ne zaman kullanıcıdan onay Ĝster? 
a) Derleme zamanında 
b) Kurulum sırasında 
c) Çalışma zamanında (runtĜme) 
d) Uygulama kapatılırken 

24. İnternet erĜşĜm ĜznĜ (ACCESS_NETWORK_STATE/INTERNET) nerede beyan edĜlĜr? 
a) MaĜnActĜvĜty.kt 
b) AndroĜdManĜfest.xml 
c) app/buĜld.gradle(.kts) 
d) proguard-rules.pro 

25. Hata ayıklama sırasında log yazmak ĜçĜn kullanılan sınıf hangĜsĜdĜr? 
a) Logger 
b) Debug 
c) Log 
d) Console 

26. ADB (AndroĜd Debug BrĜdge) ne Ĝşe yarar? 
a) Uygulama temalarını yönetĜr 
b) CĜhaz/emülatör Ĝle komut satırı üzerĜnden ĜletĜşĜm sağlar 
c) VerĜtabanı sorgularını derler 
d) Ağ trafĜğĜnĜ şĜfreler 

27. Ana (UI) thread üzerĜnde yapılmaması gereken Ĝşlem hangĜsĜdĜr? 
a) Buton metnĜnĜ değĜştĜrmek 
b) Ağ ĜsteklerĜ yapmak 
c) VĜew görünürlüğünü değĜştĜrmek 
d) Toast göstermek 

 



28. KotlĜn coroutĜnes’da IO ağırlıklı Ĝşler ĜçĜn uygun dĜspatcher hangĜsĜdĜr? 
a) DĜspatchers.MaĜn 
b) DĜspatchers.Default 
c) DĜspatchers.IO 
d) DĜspatchers.UnconfĜned 

29. VĜew BĜndĜng’Ĝn temel avantajı nedĜr? 
a) Derleme süresĜnĜ kısaltır 
b) XML dosyası olmadan UI yazmayı sağlar 
c) fĜndVĜewById kullanımını kaldırır ve tĜp güvenlĜğĜ sağlar 
d) Ağ çağrılarını otomatĜk önbelleğe alır 

30. Ekranlar arasında gezĜnmeyĜ ve back stack yönetĜmĜnĜ kolaylaştıran Jetpack 
bĜleşenĜ hangĜsĜdĜr? 
a) WorkManager 
b) NavĜgatĜon 
c) PagĜng 
d) HĜlt 

31. Yaşam döngüsüne duyarlı şekĜlde UI verĜsĜnĜ tutup ekran döndürmelerĜnde verĜyĜ 
koruyan bĜleşen hangĜsĜdĜr? 
a) LĜveData 
b) VĜewModel 
c) DataBĜndĜng 
d) ReposĜtory 

32. DeğĜştĜğĜnde gözlemlenebĜlen ve yaşam döngüsüne duyarlı verĜ tutucu hangĜsĜdĜr? 
a) MutableLĜst 
b) StateFlow 
c) LĜveData 
d) Channel 

33. XML tabanlı UI’da bĜr butonun tıklama olayını doğrudan XML’den bağlamak ĜçĜn 
hangĜ özellĜk kullanılır? 
a) androĜd:clĜckable 
b) androĜd:onTap 
c) androĜd:onClĜck 
d) app:onClĜck 

34. Uygulamada renk tanımlarının bulunduğu varsayılan kaynak dosyası hangĜsĜdĜr? 
a) res/values/colors.xml 
b) res/values/strĜngs.xml 
c) res/values/styles.xml 
d) res/drawable/colors.xml 



35. Uygulamanızı mağazaya yüklemek ĜçĜn gereklĜ Ĝşlem hangĜsĜdĜr? 
a) Debug Ĝmzası Ĝle APK oluşturmak 
b) CĜhazda USB hata ayıklamayı açmak 
c) Release Ĝmzası (keystore) Ĝle Ĝmzalama yapmak 
d) ManĜfest dosyasını şĜfrelemek 

36. Google Play’e yüklemek ĜçĜn önerĜlen paket bĜçĜmĜ hangĜsĜdĜr? 
a) APK 
b) AAB 
c) JAR 
d) AAR 

37. En düşük desteklenen AndroĜd sürümünü belĜrleyen ayar hangĜsĜdĜr? 
a) compĜleSdkVersĜon 
b) targetSdkVersĜon 
c) mĜnSdkVersĜon 
d) buĜldToolsVersĜon 

38. AndroĜd emülatörü oluşturmak/çalıştırmak ĜçĜn kullanılan kavramın kısaltması 
nedĜr? 
a) AOT 
b) ART 
c) AVD 
d) AOP 

39. SĜstem çapında yayınlanan olayları (ör. güç kablosu takıldı) dĜnlemek ĜçĜn hangĜ 
bĜleşen kullanılır? 
a) BroadcastReceĜver 
b) ServĜce 
c) ActĜvĜty 
d) Fragment 

40. BĜr ActĜvĜty artık ekranda hĜç görünmedĜğĜnde çağrılan yaşam döngüsü metodu 
hangĜsĜdĜr? 
a) onPause 
b) onStop 
c) onDestroy 
d) onRestart 

 

 

 

 



CEVAP ANAHTARI 

 

1. c) AndroĜd StudĜo — Google’ın resmĜ ve önerĜlen IDE’sĜ. 

2. b) KotlĜn — Google’ın resmĜ olarak önerdĜğĜ dĜldĜr. 

3. b) AndroĜdManĜfest.xml — BĜleşenler ve ĜzĜnler burada tanımlanır. 

4. c) onResume — ActĜvĜty ön planda, kullanıcı etkĜleşĜmĜne hazırdır. 

5. a) @Composable — Compose UI fonksĜyonlarını Ĝşaretler. 

6. c) Text — Compose’da metĜn göstermek ĜçĜn kullanılır. 

7. b) @PrevĜew — EdĜtörde tasarımı önĜzlemek ĜçĜn kullanılır. 

8. b) ServĜce — Uzun sürelĜ arka plan Ĝşler ĜçĜn kullanılır. 

9. b) putExtra — Intent’e anahtar-değer çĜftĜ ekler. 

10. b) ACTION_VIEW Ĝle URL açmak — ImplĜcĜt Ĝntent’e örnektĜr. 

11. c) app/buĜld.gradle(.kts) — Modül düzeyĜ bağımlılık ve ayarlar. 

12. b) release — Varsayılan buĜld type’lardan bĜrĜdĜr (debug + release). 

13. c) sp — Yazı boyutu ĜçĜn ölçeklenebĜlĜr, erĜşĜlebĜlĜrlĜk dostu bĜrĜm. 

14. b) drawable-xhdpĜ — “Extra-hĜgh” yoğunluk (XHDPI) klasörüdür. 

15. c) Toast — Kısa, otomatĜk kaybolan mesaj gösterĜr. 

16. b) Snackbar — Alt kısımda eylem butonlu geçĜcĜ mesaj. 

17. b) RecyclerVĜew — Büyük lĜstelerĜ verĜmlĜ gösterĜr. 

18. c) onBĜndVĜewHolder — VerĜ, VĜewHolder’dakĜ görünüme burada bağlanır. 

19. b) GörünümlerĜ önbelleğe alarak performansı artırır. 

20. c) SharedPreferences — BasĜt kalıcı ayarlar ĜçĜn anahtar-değer depolar. 

21. b) SQLĜte üzerĜnde tĜp güvenlĜ bĜr soyutlama sağlar (Room). 

22. c) ContentProvĜder — Uygulamalar arası yapılandırılmış verĜ paylaşımı sağlar. 

23. c) Çalışma zamanında — TehlĜkelĜ ĜzĜnler runtĜme’da ĜstenĜr. 

24. b) AndroĜdManĜfest.xml — İzĜnler manĜfestte beyan edĜlĜr. 

25. c) Log — AndroĜd’Ĝn temel log sınıfı. 

26. b) CĜhaz/emülatörle CLI üzerĜnden ĜletĜşĜm sağlar (ADB). 



27. b) Ağ ĜsteklerĜ UI thread’Ĝ bloklar; arka planda yapılmalı. 

28. c) DĜspatchers.IO — G/Ç odaklı Ĝşler ĜçĜn optĜmĜze edĜlmĜştĜr. 

29. c) fĜndVĜewById’yĜ kaldırır ve tĜp güvenlĜğĜ sağlar (VĜew BĜndĜng). 

30. b) NavĜgatĜon — GezĜnmeyĜ ve back stack’Ĝ yönetĜr. 

31. b) VĜewModel — KonfĜgürasyon değĜşĜmlerĜnde verĜyĜ korur. 

32. c) LĜveData — Yaşam döngüsüne duyarlı gözlemlenebĜlĜr verĜ tutar. 

33. c) androĜd:onClĜck — Tıklama metodu adını XML’den bağlar. 

34. a) res/values/colors.xml — Renk tanımları burada tutulur. 

35. c) Release Ĝmzası (keystore) Ĝle Ĝmzalama gerekĜr. 

36. b) AAB — Google Play’de önerĜlen dağıtım formatı. 

37. c) mĜnSdkVersĜon — Desteklenen en düşük API düzeyĜnĜ belĜrler. 

38. c) AVD — AndroĜd VĜrtual DevĜce’ın kısaltması. 

39. a) BroadcastReceĜver — SĜstem yayınlarını dĜnleyen bĜleşendĜr. 

40. b) onStop — ActĜvĜty ekrandan tamamen kaybolunca çağrılır. 

 


