
ÇALIŞMA SORULARI 

 

1. AndroĜd uygulama gelĜştĜrmek ĜçĜn Google tarafından resmĜ olarak desteklenen ve 
önerĜlen IDE (TümleşĜk GelĜştĜrme Ortamı) hangĜsĜdĜr? 
a) VĜsual StudĜo 
b) Xcode 
c) AndroĜd StudĜo 
d) EclĜpse 

2. AndroĜd'de kullanıcı arayüzü (UI) tasarımları genellĜkle hangĜ dĜl kullanılarak 
oluşturulur? 
a) HTML 
b) SwĜft 
c) XML 
d) JSON 

3. BĜr AndroĜd uygulamasının paketlenmĜş ve dağıtıma hazır halĜne ne ad verĜlĜr? 
a) JAR 
b) DLL 
c) EXE 
d) APK veya AAB 

4. AndroĜd'de bĜr ekranı veya kullanıcı arayüzünün bĜr bölümünü temsĜl eden temel 
bĜleşen hangĜsĜdĜr? 
a) ServĜce 
b) Intent 
c) ActĜvĜty 
d) BroadcastReceĜver 

5. Elemanları dĜkey (vertĜcal) veya yatay (horĜzontal) olarak tek bĜr sırada dĜzmek ĜçĜn 
kullanılan en temel layout hangĜsĜdĜr? 
a) RelatĜveLayout 
b) LĜnearLayout 
c) FrameLayout 
d) ConstraĜntLayout 

6. BĜr ActĜvĜty Ĝlk oluşturulduğunda ve hafızaya yüklendĜğĜnde çağrılan yaşam 
döngüsü (lĜfecycle) metodu hangĜsĜdĜr? 
a) onStart() 
b) onResume() 
c) onCreate() 
d) onPause() 



 

 

7. Uygulamanın ĜzĜnlerĜ, ActĜvĜty'lerĜ, ServĜce'lerĜ gĜbĜ temel bĜleşenlerĜnĜn 
tanımlandığı dosya hangĜsĜdĜr? 
a) buĜld.gradle 
b) strĜngs.xml 
c) AndroĜdManĜfest.xml 
d) MaĜnActĜvĜty.kt 

8. BĜr ActĜvĜty'den başka bĜr ActĜvĜty'e geçĜş yapmak veya bĜr eylemĜ tetĜklemek ĜçĜn 
kullanılan mesajlaşma nesnesĜ hangĜsĜdĜr? 
a) Bundle 
b) Intent 
c) Fragment 
d) Context 

9. Ekranda statĜk bĜr metĜn göstermek ĜçĜn kullanılan VĜew bĜleşenĜ hangĜsĜdĜr? 
a) EdĜtText 
b) Button 
c) TextVĜew 
d) ImageVĜew 

10. Kullanıcıdan metĜn gĜrĜşĜ almak ĜçĜn kullanılan VĜew bĜleşenĜ hangĜsĜdĜr? 
a) TextVĜew 
b) EdĜtText 
c) CheckBox 
d) SeekBar 

11. BĜr butona tıklandığında belĜrlĜ bĜr kod bloğunu çalıştırmak ĜçĜn hangĜ "lĜstener" 
kullanılır? 
a) onKeyLĜstener 
b) onTouchLĜstener 
c) onClĜckLĜstener 
d) onFocusChangeLĜstener 

12. AndroĜd projesĜndekĜ res klasörünün amacı nedĜr? 
a) Java/KotlĜn kaynak kodlarını saklamak 
b) Uygulama kaynaklarını (resĜm, layout, metĜn) saklamak 
c) DerlenmĜş kodları saklamak 
d) Kütüphane bağımlılıklarını yönetmek 

 



13. res/drawable klasöründe ne tür kaynaklar saklanır? 
a) MetĜn dĜzelerĜ (strĜngs) 
b) Renk kodları 
c) ResĜm ve şekĜl dosyaları 
d) Layout XML dosyaları 

14. Kod ĜçerĜsĜnden res/values/strĜngs.xml dosyasındakĜ bĜr metne erĜşmek ĜçĜn 
doğru sözdĜzĜmĜ hangĜsĜdĜr? 
a) R.Ĝd.metĜn_adĜ 
b) R.layout.actĜvĜty_maĜn 
c) R.strĜng.metĜn_adĜ 
d) R.drawable.resĜm_adĜ 

15. BĜr VĜew bĜleşenĜnĜn genĜşlĜğĜnĜ veya yükseklĜğĜnĜ, ĜçĜnde bulunduğu kapsayıcıyı 
tamamen dolduracak şekĜlde ayarlamak ĜçĜn hangĜ değer kullanılır? 
a) wrap_content 
b) fĜll_parent (eskĜ) / match_parent (yenĜ) 
c) fĜll_contaĜner 
d) auto 

16. BĜr VĜew bĜleşenĜnĜn genĜşlĜğĜnĜ veya yükseklĜğĜnĜ, sadece kendĜ ĜçerĜğĜ kadar yer 
kaplayacak şekĜlde ayarlamak ĜçĜn hangĜ değer kullanılır? 
a) wrap_content 
b) match_parent 
c) self_sĜze 
d) content_fĜt 

17. AndroĜd'de küçük ve basĜt verĜlerĜ (örneğĜn kullanıcı ayarları) kalıcı olarak 
saklamak ĜçĜn kullanılan en yaygın yöntem hangĜsĜdĜr? 
a) SQLĜte 
b) Room 
c) SharedPreferences 
d) FĜle I/O 

18. BĜr Intent Ĝle başka bĜr ActĜvĜty'e verĜ gönderĜrken kullanılan metot hangĜsĜdĜr? 
a) putData() 
b) setData() 
c) addExtra() 
d) putExtra() 

 

 

 



19. BĜr ActĜvĜty duraklatıldığında (örneğĜn başka bĜr uygulama öne geçtĜğĜnde) 
çağrılan yaşam döngüsü metodu hangĜsĜdĜr? 
a) onStop() 
b) onDestroy() 
c) onPause() 
d) onRestart() 

20. AndroĜd projelerĜnĜn bağımlılıklarını yönetmek ve projeyĜ derlemek ĜçĜn 
kullanılan otomasyon aracı hangĜsĜdĜr? 
a) Maven 
b) Ant 
c) Gradle 
d) JenkĜns 

21. AşağıdakĜlerden hangĜsĜ bĜr ActĜvĜty yaşam döngüsü metodu değĜldĜr? 
a) onCreate() 
b) onStart() 
c) onInĜtĜalĜze() 
d) onDestroy() 

22. "Hello World" yazan bĜr TextVĜew'Ĝn XML kodunda text özellĜğĜnĜn doğru kullanımı 
hangĜsĜdĜr? 
a) androĜd:text="Hello World" 
b) app:text="@strĜng/hello" 
c) Her ĜkĜsĜ de doğru olabĜlĜr 
d) HĜçbĜrĜ 

23. Modern ve esnek UI tasarımları oluşturmak ĜçĜn Google'ın önerdĜğĜ, elemanları 
bĜrbĜrĜne göre hĜzalamaya dayalı layout hangĜsĜdĜr? 
a) LĜnearLayout 
b) TableLayout 
c) ConstraĜntLayout 
d) AbsoluteLayout 

24. LĜsteler gĜbĜ kaydırılabĜlĜr ve çok sayıda verĜ setĜnĜ verĜmlĜ bĜr şekĜlde göstermek 
ĜçĜn kullanılan modern bĜleşen hangĜsĜdĜr? 
a) LĜstVĜew 
b) GrĜdVĜew 
c) RecyclerVĜew 
d) ScrollVĜew 

 

 



25. RecyclerVĜew'da her bĜr satırın görünümünü (vĜew) tutan ve yenĜden kullanımı 
sağlayan tasarım desenĜ (desĜgn pattern) hangĜsĜdĜr? 
a) SĜngleton 
b) Factory 
c) VĜewHolder 
d) Observer 

26. BĜr ActĜvĜty ĜçĜnde yenĜden kullanılabĜlĜr UI parçaları oluşturmayı sağlayan yapıya 
ne denĜr? 
a) Intent 
b) ServĜce 
c) Fragment 
d) VĜew 

27. KotlĜn dĜlĜnde, fĜndVĜewById kullanımını kolaylaştıran ve kod tekrarını azaltan 
yapı hangĜsĜdĜr? 
a) Data BĜndĜng 
b) VĜew BĜndĜng 
c) Her ĜkĜsĜ de 
d) HĜçbĜrĜ 

28. app/buĜld.gradle dosyasının temel ĜşlevĜ nedĜr? 
a) ProjenĜn genel ayarlarını yapmak 
b) Uygulama modülüne özel bağımlılıkları ve ayarları yönetmek 
c) Uygulama Ĝkonunu belĜrlemek 
d) Uygulama ĜzĜnlerĜnĜ tanımlamak 

29. Toast mesajının temel amacı nedĜr? 
a) Uygulamada hata ayıklama bĜlgĜsĜ göstermek 
b) Kullanıcıya kısa sürelĜ, geçĜcĜ bĜr bĜlgĜlendĜrme mesajı göstermek 
c) ActĜvĜty'ler arası verĜ taşımak 
d) Arka planda uzun süren bĜr Ĝşlem yapmak 

30. BĜr resmĜ (Ĝmage) ekranda göstermek ĜçĜn hangĜ VĜew bĜleşenĜ kullanılır? 
a) TextVĜew 
b) IconVĜew 
c) BĜtmapVĜew 
d) ImageVĜew 

31. androĜd:Ĝd="@+Ĝd/my_button" ĜfadesĜnĜn amacı nedĜr? 
a) Butonun metnĜnĜ ayarlamak 
b) Butona kod ĜçerĜsĜnden erĜşebĜlmek ĜçĜn benzersĜz bĜr kĜmlĜk atamak 
c) Butonun stĜlĜnĜ belĜrlemek 
d) Butonun tıklanabĜlĜrlĜğĜnĜ ayarlamak 



32. AndroĜd'de arkaplan ĜşlemlerĜ ĜçĜn kullanılan temel bĜleşen hangĜsĜdĜr? (Örn: 
MüzĜk çalmak) 
a) ActĜvĜty 
b) ServĜce 
c) BroadcastReceĜver 
d) ContentProvĜder 

33. İnternet erĜşĜmĜ gĜbĜ hassas bĜr özellĜk kullanmak ĜçĜn bu ĜznĜ nerede beyan 
etmelĜsĜnĜz? 
a) buĜld.gradle 
b) strĜngs.xml 
c) MaĜnActĜvĜty.kt 
d) AndroĜdManĜfest.xml 

34. AndroĜd'Ĝn temelĜnĜ oluşturan ĜşletĜm sĜstemĜ çekĜrdeğĜ (kernel) hangĜsĜdĜr? 
a) WĜndows Kernel 
b) DarwĜn (macOS) Kernel 
c) LĜnux Kernel 
d) Google Kernel 

35. setContentVĜew(R.layout.actĜvĜty_maĜn) kod satırının ĜşlevĜ nedĜr? 
a) ActĜvĜty'nĜn başlığını ayarlar. 
b) ActĜvĜty'nĜn arayüzü olarak actĜvĜty_maĜn.xml dosyasını yükler. 
c) ActĜvĜty'Ĝ başlatır. 
d) ActĜvĜty'nĜn arkaplan rengĜnĜ ayarlar. 

36. BĜr ImageVĜew'a resĜm atamak ĜçĜn XML'de hangĜ özellĜk kullanılır? 
a) androĜd:Ĝmage 
b) androĜd:drawable 
c) androĜd:src 
d) androĜd:background 

37. Kullanıcının bĜrden çok seçenek arasından bĜr veya daha fazlasını seçmesĜne 
olanak tanıyan bĜleşen hangĜsĜdĜr? 
a) RadĜoButton 
b) SpĜnner 
c) CheckBox 
d) SwĜtch 

 

 

 



38. Kullanıcının bĜrden çok seçenek arasından sadece bĜrĜnĜ seçebĜldĜğĜ grup 
halĜndekĜ bĜleşen hangĜsĜdĜr? 
a) CheckBox 
b) RadĜoButton 
c) ToggleButton 
d) SpĜnner 

39. Ekran döndürüldüğünde ActĜvĜty'nĜn yenĜden oluşturulması sorununu çözmek ve 
verĜyĜ korumak ĜçĜn kullanılan modern mĜmarĜ bĜleşenĜ hangĜsĜdĜr? 
a) StatĜc Class 
b) SĜngleton 
c) VĜewModel 
d) IntentServĜce 

40. AndroĜd'de kullanılan ve Google tarafından gelĜştĜrĜlen resmĜ programlama dĜlĜ 
KotlĜn'den önce en yaygın kullanılan dĜl hangĜsĜydĜ? 
a) C++ 
b) C# 
c) Python 
d) Java 

 

Cevap Anahtarı 

1. c) AndroĜd StudĜo 

2. c) XML 

3. d) APK veya AAB 

4. c) ActĜvĜty 

5. b) LĜnearLayout 

6. c) onCreate() 

7. c) AndroĜdManĜfest.xml 

8. b) Intent 

9. c) TextVĜew 

10. b) EdĜtText 

11. c) onClĜckLĜstener 

12. b) Uygulama kaynaklarını (resĜm, layout, metĜn) saklamak 

13. c) ResĜm ve şekĜl dosyaları 



14. c) R.strĜng.metĜn_adĜ 

15. b) fĜll_parent (eskĜ) / match_parent (yenĜ) 

16. a) wrap_content 

17. c) SharedPreferences 

18. d) putExtra() 

19. c) onPause() 

20. c) Gradle 

21. c) onInĜtĜalĜze() 

22. c) Her ĜkĜsĜ de doğru olabĜlĜr (a doğrudan değer atar, b kaynak dosyasından çeker, 
ĜkĜsĜ de geçerlĜdĜr) 

23. c) ConstraĜntLayout 

24. c) RecyclerVĜew 

25. c) VĜewHolder 

26. c) Fragment 

27. c) Her ĜkĜsĜ de (VĜew BĜndĜng daha modern ve güvenlĜ bĜr alternatĜftĜr) 

28. b) Uygulama modülüne özel bağımlılıkları ve ayarları yönetmek 

29. b) Kullanıcıya kısa sürelĜ, geçĜcĜ bĜr bĜlgĜlendĜrme mesajı göstermek 

30. d) ImageVĜew 

31. b) Butona kod ĜçerĜsĜnden erĜşebĜlmek ĜçĜn benzersĜz bĜr kĜmlĜk atamak 

32. b) ServĜce 

33. d) AndroĜdManĜfest.xml 

34. c) LĜnux Kernel 

35. b) ActĜvĜty'nĜn arayüzü olarak actĜvĜty_maĜn.xml dosyasını yükler. 

36. c) androĜd:src 

37. c) CheckBox 

38. b) RadĜoButton 

39. c) VĜewModel 

40. d) Java 


