CALISMA SORULARI

1. Android uygulama gelistirmek i¢cin Google tarafindan resmi olarak desteklenen ve
onerilen IDE (Timlesik Gelistirme Ortami) hangisidir?

a) Visual Studio

b) Xcode

c) Android Studio

d) Eclipse

2. Android'de kullanici arayiizii (Ul) tasarimlari genellikle hangi dil kullanilarak
olusturulur?

a) HTML

b) Swift

c) XML

d) JSON

3. Bir Android uygulamasinin paketlenmis ve dagitima hazir haline ne ad verilir?
a) JAR
b) DLL

c) EXE

d) APK veya AAB

4. Android'de bir ekrani veya kullanici arayiiziiniin bir béliimiini temsil eden temel
bilesen hangisidir?

a) Service

b) Intent

c) Activity

d) BroadcastReceiver

5. Elemanlarn dikey (vertical) veya yatay (horizontal) olarak tek bir sirada dizmek igin
kullanilan en temel layout hangisidir?

a) RelativeLayout

b) LinearLayout

)
c) FramelLayout
d) ConstraintLayout

6. Bir Activity ilk olusturuldugunda ve hafizaya yliklendiginde cagrilan yasam
dongusi (lifecycle) metodu hangisidir?

a) onStart()

b) onResume()

c) onCreate()

d) onPause()




7. Uygulamanin izinleri, Activity'leri, Service'leri gibi temel bilesenlerinin
tanimlandigi dosya hangisidir?

a) build.gradle

b) strings.xml

c) AndroidManifest.xml

d) MainActivity.kt

8. Bir Activity'den baska bir Activity'e gecis yapmak veya bir eylemi tetiklemek icin
kullanilan mesajlasma nesnesi hangisidir?

a) Bundle

b) Intent

c) Fragment

d) Context

9. Ekranda statik bir metin gostermek i¢in kullanilan View bileseni hangisidir?
a) EditText
b) Button
c) TextView
d) ImageView

10. Kullanicidan metin girisi almak i¢in kullanilan View bileseni hangisidir?
a) TextView

b) EditText

c) CheckBox

d) SeekBar

11. Bir butona tiklandiginda belirli bir kod blogunu galistirmak i¢in hangi "listener"
kullanilir?

a) onKeyListener

b) onTouchListener

c) onClickListener

d) onFocusChangelistener

12. Android projesindeki res klasoriiniin amaci nedir?
a) Java/Kotlin kaynak kodlarini saklamak

b) Uygulama kaynaklarini (resim, layout, metin) saklamak
c) Derlenmis kodlari saklamak

d) Kituphane bagimuliklarini ydénetmek




13. res/drawable klasoriinde ne tiir kaynaklar saklanir?
a) Metin dizeleri (strings)

b) Renk kodlari

c) Resim ve sekil dosyalari

d) Layout XML dosyalari

14. Kod icerisinden res/values/strings.xml dosyasindaki bir metne erismek igin
dogru sozdizimi hangisidir?

a) R.id.metin_adi

b) R.layout.activity_main

)
c) R.string.metin_adi
d) R.drawable.resim_adi

15. Bir View bileseninin genisligini veya yiiksekligini, icinde bulundugu kapsayiciyi
tamamen dolduracak sekilde ayarlamak igcin hangi deger kullanilir?

a) wrap_content

b) fill_parent (eski) / match_parent (yeni)

)
c) fill_container
d) auto

16. Bir View bileseninin genisligini veya yiiksekligini, sadece kendi icerigi kadar yer
kaplayacak sekilde ayarlamak icin hangi deger kullanilir?

a) wrap_content

b) match_parent

c) self_size

d) content_fit

17. Android'de kiiciik ve basit verileri (6rnegin kullanici ayarlan) kalici olarak
saklamak icin kullanilan en yaygin yontem hangisidir?

a) SQLite

b) Room

c) SharedPreferences

d) File I/10

18. Bir Intent ile baska bir Activity'e veri gonderirken kullanilan metot hangisidir?
a) putData()
b) setData()
) addExtra()
d) putExtra()
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19. Bir Activity duraklatildiginda (6rnegin baska bir uygulama 6ne gectiginde)
cagrilan yasam dongiisii metodu hangisidir?

a) onStop()

b) onDestroy()

c) onPauseg()

d) onRestart()

20. Android projelerinin bagimlliklarini yonetmek ve projeyi derlemek igin
kullanilan otomasyon araci hangisidir?

a) Maven

b) Ant

c) Gradle

d) Jenkins

21. Asagidakilerden hangisi bir Activity yasam dénglisii metodu degildir?
a) onCreate()

b) onStart()

c) onlnitialize()

d) onDestroy()

22. "Hello World" yazan bir TextView'in XML kodunda text 6zelliginin dogru kullanimi
hangisidir?

a) android:text="Hello World"

b) app:text="@string/hello"

c) Her ikisi de dogru olabilir

d) Higbiri

23. Modern ve esnek Ul tasarimlari olusturmak icin Google'in 6nerdigi, elemanlari
birbirine gore hizalamaya dayali layout hangisidir?

a) LinearLayout

b) TableLayout

c) ConstraintLayout

d) AbsoluteLayout

24. Listeler gibi kaydirilabilir ve cok sayida veri setini verimli bir sekilde gostermek
icin kullanilan modern bilesen hangisidir?

a) ListView

b) GridView

c) RecyclerView

d) ScrollView




25. RecyclerView'da her bir satirin géoriiniimiini (view) tutan ve yeniden kullanimi
saglayan tasarim deseni (design pattern) hangisidir?

a) Singleton

b) Factory

c) ViewHolder

d) Observer

26. Bir Activity icinde yeniden kullanilabilir Ul parcalari olusturmayi saglayan yapiya
ne denir?

a) Intent

b) Service

c) Fragment

d) View

27. Kotlin dilinde, findViewByld kullanimini kolaylastiran ve kod tekrarini azaltan
yapi1 hangisidir?

a) Data Binding

b) View Binding

c) Her ikisi de

d) Hicbiri

28. app/build.gradle dosyasinin temelislevi nedir?
a) Projenin genel ayarlarini yapmak
b) Uygulama modulune 6zel bagimlliklari ve ayarlari yonetmek
c) Uygulama ikonunu belirlemek
)

d) Uygulama izinlerini tanimlamak

29. Toast mesajinin temel amaci nedir?

a) Uygulamada hata ayiklama bilgisi gostermek

b) Kullaniciya kisa sureli, gecici bir bilgilendirme mesaji gostermek
c) Activity'ler arasi veri tagsimak

d) Arka planda uzun suren bir islem yapmak

30. Bir resmi (image) ekranda gostermek i¢cin hangi View bileseni kullanilir?
a) TextView

b) IconView

c) BitmapView

d) ImageView

31. android:id="@+id/my_button" ifadesinin amaci nedir?

a) Butonun metnini ayarlamak

b) Butona kod icerisinden erisebilmek i¢in benzersiz bir kimlik atamak
c) Butonun stilini belirlemek

d) Butonun tiklanabilirligini ayarlamak




32. Android'de arkaplan islemleri icin kullanilan temel bilesen hangisidir? (Orn:
Miizik calmak)

a) Activity

b) Service

c) BroadcastReceiver

d) ContentProvider

33. internet erisimi gibi hassas bir 6zellik kullanmak icin bu izni nerede beyan
etmelisiniz?

a) build.gradle

b) strings.xml

c) MainActivity.kt

d) AndroidManifest.xml

34. Android'in temelini olusturan isletim sistemi ¢ekirdegi (kernel) hangisidir?
a) Windows Kernel

b) Darwin (macQOS) Kernel

c) Linux Kernel

d) Google Kernel

35. setContentView(R.layout.activity_main) kod satirinin islevi nedir?
a) Activity'nin basligini ayarlar.

b) Activity'nin araylzU olarak activity_main.xml dosyasini yukler.

c) Activity'i baslatir.

d) Activity'nin arkaplan rengini ayarlar.

36. Bir ImageView'a resim atamak icin XML'de hangi 6zellik kullanilir?
a) android:image

b) android:drawable

c) android:src

d) android:background

37. Kullanicinin birden ¢ok se¢cenek arasindan bir veya daha fazlasini segmesine
olanak taniyan bilesen hangisidir?

a) RadioButton

b) Spinner

c) CheckBox

d) Switch




38. Kullanicinin birden ¢cok segcenek arasindan sadece birini secebildigi grup
halindeki bilesen hangisidir?

a) CheckBox

b) RadioButton

c) ToggleButton

d) Spinner

39. Ekran dondiirildigiinde Activity'nin yeniden olusturulmasi sorununu ¢é6zmek ve
veriyi korumak igin kullanilan modern mimari bileseni hangisidir?

a) Static Class

b) Singleton

c) ViewModel

d) IntentService

40. Android'de kullanilan ve Google tarafindan gelistirilen resmi programlama dili
Kotlin'den 6nce en yaygin kullanilan dil hangisiydi?

a) C++

b) C#

c) Python
d) Java

Cevap Anahtari
1. c¢)Android Studio
2. c)XML
3. d) APKveya AAB
4. c)Activity
5. b)LinearLayout
6. c¢)onCreate()
7. ¢)AndroidManifest.xml
8. b)Intent
9. c¢)TextView
10. b) EditText
11.c) onClickListener
12. b) Uygulama kaynaklarini (resim, layout, metin) saklamak

13. ¢) Resim ve sekil dosyalari
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¢) R.string.metin_adi

b) fill_parent (eski) / match_parent (yeni)
a) wrap_content

c) SharedPreferences

d) putExtra()

c) onPause()

c) Gradle

.c) onlnitialize()

c) Her ikisi de dogru olabilir (a dogrudan deger atar, b kaynak dosyasindan geker,
ikisi de gecerlidir)

¢) ConstraintLayout
c) RecyclerView

c) ViewHolder

.c¢) Fragment

c) Her ikisi de (View Binding daha modern ve glivenli bir alternatiftir)
b) Uygulama modulune 6zel bagimulklari ve ayarlari ydnetmek

b) Kullaniciya kisa sureli, gecici bir bilgilendirme mesaji gostermek
d) ImageView

b) Butona kod igerisinden erisebilmek icin benzersiz bir kimlik atamak
b) Service

d) AndroidManifest.xml

c) Linux Kernel

b) Activity'nin arayulzul olarak activity_main.xml dosyasini yukler.

¢) android:src

c) CheckBox

b) RadioButton

c) ViewModel

d) Java




